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Golbol, Gger kigilik iki takim ile oynanir. Her takimda en fazla u¢ yedek oyuncu
vardir. Oyun, 18m x 9m ebatlarinda bir orta ¢izgisiyle ikiye bolinmusg dikdortgen
biciminde bir jimnastik salonu sahasinda oynanir. Takimlar devre boyunca kendi
yari sahalarinda kalirlar. Oyunun amaci, karsi tarafin savunmasina karsi, her
takimin topu el ile yuvarlayarak rakibin kale gizgisinden gegirmesidir. Oyun,
uzerinde delikler olan ve sert kaugcuk maddeden olusan hareket ettiginde duyulu
olmasi igin iginde ziller olan bir topla oynanir. Uluslar arasi Goalball kurallari,
Uluslararasi Gorme Engelliler Sporlari Birligi (IBSA) tarafindan belirlenen kurallardir.

Goalball'e iliskin IBSA kurallarinin ya da yapilan tercimenin yanlis anlasiimasi
halinde, kurallarin Ingilizce strimuU gecerli olacaktir.
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Ek 2 TERIMLER SOzZLUGU

Ek 3 IBSA GOALBALL HAKEM KURS PROGRAMI

GOALBALL KURALLARI

KISIM A — OYUNA HAZIRLIK

1 Saha

1.1 Boyutlar: Goalball icin kullanilan saha 18 metre (+/- .05 metre) uzunlugunda
ve 9 metre (+/.05 metre) genisliginde bir dikdortgen biciminde olmalidir.
Olguler dis kenarlara aittir. Saha igerisinde isaretlerden bagka bir sey
bulunmayacaktir. (bakiniz sekil 1) Saha 3’er metrelik alti alana bélinmelidir

1.2 Sahanin her iki tarafindaki kalelerin 6ninde 6 m, (+-0.05 m) uzunlugunda ve
9,00 m (+-0.05 m) genigliginde Takim Alanlari mevcuttur. Takim alanlari iki
esit kisima bolundr (3 m(+_0.05) uzunluk ve 9 m (+_0.05 m) genislik). Bu
bélimlere oryantasyon alani ve Ara alan denilir. Oryantasyon alani kaleye
yakin ve Ara Alan ise kaleye uzaktir. Takim alanlari oyuncu yénlendirme
gizgilerine sahiptir bakiniz ek A

1.3  Tarafsiz Alan sahanin ortasindadir. 6m (+-.05) uzunlugunda ve 9m (+-.05m)
genisligindedir ve orta saha cizgisi ile iki esit bolume ayrilir. (bakiniz ek 1)

1.4  Tdm gizgiler 0.05m genisliginde (+/- .01m) ve bant ile isaretlenecektir.
Oyunculara kolaylik saglamasi i¢in bant altinda ip olacaktir. Ipin kalinhgi
0.003m (+/- 0.0005m kalinliginda) ve bantin altinda yerlestirilmis olacaktir.
Bantin rengi top ve zemin ile zit renkte kontras yapacak sekilde ve hakem ile
seyircilerin goruglerini topu ve saha cizgilerini daha iyi gorecekleri sekilde
olmalidir

1.5  Sahanin etrafinda, kenar gizgilerinden ve gol ¢izgilerinden 1,5 metre 1.5m
(+/- 0.05m) geride dokunsal olmayan bir ¢izgi olmalidir. Bu ¢izgiye Line Out
cizgisi denilecektir.

1.6  Zemin ylzeyi purtzsuz olmalidir ve IBSA Teknik delegesi tarafindan
onaylanmig olmalidir.(IBSA’ya bagh turnuvalar icin) Paralimpik Oyunlari,
Dinya Sampiyonasi ve diger tim sampiyonalar igin tahta, plastik ya da taraflex
zemin dengi malzemeler kullanilacaktir.
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Takim Oturma Alani

iki takimin oturaca@i banklar, skorboard/zaman belirleyici masasinin iki
yaninda, oyun alanindan en az 3 metre uzaklikta olacaktir. Takim oturma
alani 4 metre (+/-.05 metre) uzunlugunda 3m (+/-.05m) derinliginde ve altinda
ip olan bant ile isaretlenmis olacaktir. (Bkz ek 1)

Takim oturma banklari skorboarda/zaman belirleyiciye yakin ve oyuncularin
takim alaniyla ayni hizada olmalidir. (Bkz ek 1)

Devre arasinda banklar degistirilecektir. Bir takimin oturma alani sahadaki
oyun alaniyla ayni tarafta olacaktir

Takimin batan Gyeleri oyun sirasinda belirlenen bankta duracaklardir ve
bedenlerinden en az bir kismi ¢izgi Ustlu veya arkasinda olacaktir. Buna
uyulmamasi durumunda takim penaltisi — Takim Oyun geciktirme- penaltisi
ile cezalandirilacaktir.

Yaralanan ya da baska bir sebeple yarismadan ayrilan bir oyuncu, bir eskort
olarak takiminin bankinda oturmak isterse, turnuvanin organize komitesinin
ongordugu sekilde belirleyici bir suveter giymelidir. Bu oyuncu katilimci
sayllmaz. Buna uyulmamasi durumunda takim bir geciktirme penaltisi ile
cezalandirilir ve oyuncunun takim alanini terk etmesi istenir.

Kaleler

Kalelerin genisligi 9.00 metre (+/- .05 metre) olacaktir. Kale direkleri 1.30
metre (+/- .02 metre) yuksekliginde ve en az 50 cm derinligindedir. (Kale
direkleri sahanin disinda, fakat gol cizgisiyle ayni hizada olmalidir.)

silindir bigiminde olmalidirlar.Orta direk yuvarlak (silindir bigciminde) olmahdir.

Kale direklerinin ve orta direk yuvarlak veya oval olmali ve maksimum c¢api
0.15 metreyi gegcmeyecektir.

Kale direkleri sahanin disinda, fakat gol ¢izgisiyle ayni hizada olmalidir.
Ebatlar kalelerin ic ebatlari olacaktir.

Top

Top asagidaki 6zelliklere uygun olacaktir.

e Cap:24-25cm

e Cevresi: 75.5cm-78.5 cm

e Agirhk: 1.250 gr. (+/- 50 gr).

o Ses delikleri: Cakismayacak sekilde Ust yarim kiirede 4 delik ve alt yarim
kirede 4 delik.
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e Zil: 2tane

e Elastomer: Dogal Kauguk

e Norm DIN 53505’e Gore Sertlik: 80-85 °Shore A
e Renk: Mavi

e Ylzey: bogumlu

e Toksikolojik bilesensiz.

Blayuk Sampiyonalar igin (Paralimpik Oyunlar, Dinya Sampiyonalari ve
Paralimpik Oyunlar Se¢meleri) top, IBSA onayli, Organizasyon komitesi
tarafindan belirlenen top kullanilacaktir

Uniformalar
Batun oyuncular resmi mag formasi giymelidirler.

Her oyuncunun formalarin 6n ve arkalarinda, gikmayacak bigimde islenmis
numaralari olmalidir Numaralar bir (1) ve dokuz (9) arasinda bir sayi olmali
ve en az 20 santimetre yuksekliginde olmalidir. Numaralar hakemin
goremeyecegdi sekilde esofman- sortun altina giyilemez. Kosullarin herhangi
birine uyulmamasi durumunda oyun geciktirme penaltisi olacaktir.

Formalar, malzemeler ve pedler bedenden 10 santimetreden fazla
uzanmamalidir.

Para olimpiyatlar ve Diinya Sampiyonalarinda, bir takimdaki tim yarigsmacilar
tarafindan giyilen oyun suveteri, pantolonu ve ¢oraplari ayni olmalidir ve
Uluslar arasi Paralimpik Komitesi tarafindan istenen tim reklam
standartlarini kargilamalidir. Bu gerekli standartlarin karsilanmamasi
durumunda takim oyun geciktirme penaltisi ile cezalandirilacak ve bu
oyuncunun oynamasina izin verilmeyecektir.

Basa yerlestirilen herhangi bir dolgu ya da farkli dis 6geler g6z maskesinin
pozisyonunu ya da islevine engel olmamalidir.

Go6z Maskesi/Goz Pedleri/Gozluk ve Kontak Lensler

Oyuncularin g6zlik ya da kontak lens takmalari yasaktir.

Butldn oyuncular, oyunun herhangi bir yarisinin ilk didiginden, o yarinin
sonuna kadar g6z bantlari takmalidirlar. Ayrica degisiklik yapilan oyuncu

degisiklik anonsundan sonra sahadan ayrilirken g6z maskesini ¢ikarabilir.
Uyulmamasi durumunda Kisisel penalti — eyshade- ile sonuglanacaktir.
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GOz maskeleri ayni zamanda uzatmalar sirasinda takilmak zorundadir. TUm
oyuncularin sahada olsun ya da olmasin serbest atislar sirasinda g6z
maskeleri takmalari zorunludur. Uyulmamasi durumunda kigisel penalti —
eyeshade- ile sonuglanacaktir.

Batin buyldk sampiyonalarda, oyuna katilan tim oyuncular IBSA Goalball
Teknik Delegesi ya da Teknik delege tarafindan belirlenen bir kisinin gdzetimi
altinda gozlerini, g6z pedi ya da esdeger bir malzeme ile kapatacaklardir.

Oyuncu tarafindan g6z maskesinin ayarlanmasi ya da degistirilmesi ile ilgili bir
durum tibbi oyuncu degisikliginden (45sn) daha uzun slrerse kigisel oyun
geciktirme penaltisi verilecektir. Atis i¢in 10snyi tutmayan diger bir 10sn
zaman gorevlisi 45sn zamani tutacaktir.

Turnuva organizasyonu tarafindan saglanan herhangi bir goz pedi IBSA
Teknik delege tarafindan onaylanmak zorundadir.

Miisabaka Kategorileri ve Siniflandirma
Yarigmalar erkek ve kadin olmak Uzere iki kategoriye ayrilir.

Uluslar arasi yarismalar icin tim oyuncularin IPC/IBSA spor siniflandirmasi
olan B1, B2 ya da B3 kategorilerini mutlaka kargilamalari gerekir.

Takim Olusturma

Bir turnuvanin basinda, her takim tg¢ (3) asil oyuncu ve en fazla ¢ (3)
yedek oyuncudan olusacaktir.

Her takimin oturma alaninda en fazla tg¢ (3) eskort bulunabilir. Takim Oturma
alanindaki toplam kisi sayisi oyunbaslangicindaki ilk ¢ sporcu dahil olmak
Uzere 9 kisiden fazla olamaz.

Hakem yazi tura atisi sirasinda, yariga dahil olmayan herhangi bir oyuncudan
haberdar edilmelidir. Oyuncu organizasyon komitesi tarafindan kendisine
verilen ayirt edici formayi giymek zorundadir; aksi halde takim oturma
alaninda oturmasina izin verilmez. Buna uyulmamasi durumunda Takim
penaltisi — Oyun Geciktirmeye neden olacaktir.

Gorevliler

Her oyunda 2 hakem, 4 kale hakemi, 1 yazici, 1 zaman tutucu ve 2 on saniye
hakemi olacaktir. Paralimpik Oyunlari, Dinya sampiyonalari, Paralimpik
Siniflandirma Turnuvalari ve Bolgesel Sampiyonalarda bir arka plan zaman
tutucuya ihtiyag vardir.
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10.2 Hakemlerin gorevleri IBSA Golbol hakem sertifika programi el kitabinda
belirtilmistir. Alt kademe gorevlilerin (ITO) gorevleri ise IBSA ITO el kitabinda
belirtiimigtir.

BOLUM B - MAC BASLAMADAN ONCE
11 Yazi - Tura

11.1  Takim temsilcisinin yazi tura i¢in dogru zaman ve yerde olmasi gerekir.
Uyulmamasi durumunda takim penaltisina ve topu atma ya da kargilama ya
da masanin saginda ya da solunda( yazi masasinin solu ya da sagi) olmayi
se¢me sansini kaybetmeyle sonuc¢lanacaktir— Oyun Geciktirme. Eger her iki
takimda yazi turuda bulunmazsa, musabaka cetvelindeki ilk takim ( Takim A)
hakem masasinin sol tarafinda top ile oyuna baglayacaktir. Her iki takima
oyun geciktirme penaltisi verilecektir.

11.2 Yaz tura atigi sirasinda, takim temsilcisinin siralama listesini (Lineup Sheet)
oyuncu ad ve numaralarinin ve ayni zamanda oyun sirasinda takim oturma
alaninda oturmaya izin verilen antrendr/eskort isimlerini tamamlamasi
istenecektir Eger takim siralama listesi ( Lineup sheet) yazi tura yerinde hazir
degilse, bir dnceki magin siralama listesi kullanilacaktir. Eger siralama listesi
onceden yoksa, takim adi ve gorevlilerin fonksiyonunu organizasyon
komitesinin turnuva igin istedigi basvuru formundaki mevcut hali
kullanilacaktir.

11.3 Kazananin belirlenecegi bir macta, takim temsilcisi hakem tarafindan verilen
ve hakeme penaltilar sirasindaki yazi tura atisinda mutlaka geri verilecek olan
serbest atis formunu tamamlamasi istenecektir.

11.4 Hakem ya da Teknik Delege tarafindan belirlenen diger bir resmi gorevli
tarafindan yazi tura atilacaktir

11.5 Yaz turayl kazanan taraf, topu atan ya da karsilayan ya da hangi tarafta
baslayacaklarini segen taraf olmayi secgebilir. Kalan segenek kaybedene
ait olur.

11.6 Ikinci devrenin baslangicinda, topu atan ve karsilayan taraf yer degistirir.
Ikinci yarinin ilk atisi ilk yari baglangicinda savunma yapan takim tarafindan
kullanilacaktir.

11.7 Yalniz siralama listesinde yer alan oyuncular mevcut oyunu oynamaya izin
verileceklerdir. Atis kayit listesindeki tim oyuncular oyun baslangici sirasinda
sahada ya da takim oturma alaninda olmak zorundadirlar. Uyulmamasi
durumunda mevcut olmayan her oyuncu igin takim oyun geciktirme
penaltisina neden olacakir.
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Isinma

Oyuncularin savunma yapacaklari tarafta 1sinma yapmalarina izin verilecektir.
Takimin topu diger takimin savunma tarafina atmasina izin verilmeyecektir.

Eger 1sinma sirasinda takim topu diger takimin yari sahasina atarsa, hakem
tarafindan uarilacaktir. Eger ayni takim topu ikinci kere diger takimin yari
sahasina atarsa takim penaltisi- sportmenlik disi davranis- ile
cezalandirilacaktir.

Oyunun Suresi

Bir oyun, 12 dakikalik iki esit yariya bolinmus toplam 24 dakikadan
olusacaktir.

Oyunun sonu ile bir sonraki oyunun baslangici arasinda en az bes (5)
dakika olmalidir. Para olimpiyatlarda ve Dunya $Sampiyonalarinda oyunun
sonu ile bir sonraki oyunun baslangici arasinda en az on bes (15) dakika
olacaktir.

Oyun baslamadan bes (5) dakika once duyulabilir bir uyari yapilacaktir.
Herhangi bir yanda oynamaya baslayacak olan oyuncular, oyun
baslamadan 1 dakika 30 saniye dnce g6z bandi/siperi kontrolu i¢in hazir

olmalidirlar.

Herhangi bir devre baslamadan 30 saniye 6nce duyulabilir bir uyan
yapilacaktir.

Mag arasi ug (3) dakika uzunlugunda olacaktir
Tdm takim ve oyuncular masa hakemi “time” dediginde oyuna baslamaya
hazir olmalidirlar (bkz kural 12.5) — uyulmamasi durumunda Takim ya da

Kisisel Penalti ile sonuglanacaktir. Kisisel Penalti— Oyun geciktirme.

Sure doldugu zaman, oyunun herhangi bir devresi bitmis sayilacaktir.
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BOLUM C — OYUN SIRASINDA

14 Oyun Protokolu

14.1 Hakem oyunu seyircilerin cep telefonlarini sesize almalari ve oyun sirasinda
top oyunda iken herkesin sesiz kalmasi gerektigini hatirlatmasi ile
baslayacaktir. Hakem “center” demeden dnce “sessizlik lUtfen” diyerek topu ilk
atisi kullanacak takima atar. Hakem topu orta ¢izgiye en yakin olan oyuncuya
atar. Daha sonra dudugunu Ug kere galar ve “play” der.

14.2 Oyunun suresi uglncu duduk ile baslayacaktir.

14.3 Hakem herhangi bir yaryr dudik ¢alip “ilk yar1”, ya da “game” ya da “serbest
atiglar” diye anons ederek tamamlayacaktir. Bu uyari oyuncularin yarinin
bittigini ve oyuncularin g6z maskelerine dokunabileceklerini ve yari bitmeden
penalti durumunda olmadiklarini saglamaya c¢alismak icindir.

14.4 Oyunun suresi, penalti durumlari disinda, hakemin dudagu galidiginda
duracak ve tekrar ¢alidiginda baglayacaktir. Oyun suresi penalti sirasinda
duracaktir.

14.5 Topun oyuna tekrar dahil olmasi durumunda top, hakem ya da kdse hakemi
tarafindan oyun alanina giktigi yerdeki 1.5 m oryantasyon gizgisi Uzerine
birakilacaktir. Hakem daha sonra “play” diyecektir.

14.6 Atis esnasinda top saha dis gizgisini gegerse, hakem “out” diyecek ve on
saniye zamani durdurulup sifirlanacaktir. Eger atis sirasinda top, Line out
gizgisinden disari ¢ikarsa hakem duduagunu galarak “line out” diyecektir. Top
ciktigi taraftan karsi takimin 1.5 metrelik oryantasyon cizgisi Uzerine hakem
ya da kose hakemi tarafindan konulacaktir. Eger top, line out gizgisini gegmez
ve oyun suresi durmamigsa top takim alanina geldiginde hakem play
diyecektir. Eger oyun suresi durmus ise hakem “sesizlik lutfen” diyecek,
didugunu calacak ve “play” diyecek.

14.7 Eger top, kenar gizgisinin disina ¢ikarsa, hakem “blocked out” diyecektir.
Eger top line out ¢izgisini gegerse, hakem “line out” duduguna galacaktir.

14.8 Top oyuna hakem ya da kése hakemi tarfindan kural 13.6 da belirtildigi gibi
birakilacaktir.

14.9 Oyun suresi durmamigsa, 10 sn suresi islemeye devam edecektir ve topun
oyuna geri sokulmasiyla hakem “play” komutuyla oyunu devam ettirecektir.
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14.10 Eger oyun suresi durmussa, 10 sn slreside duracaktir. Top oyuna tekrar
girdiginde hakem “sessizlik lUtfen”, didUk ¢alacak ve “play” diyecektir. Takim,
topu orta saha ¢izgisinden gegirmek icin geri kalan sureye sahip olacaktir.

14.11 Oyun siresinin herhangi bir zamanda durmasi ve topun hakem ya da kdse
hakemi tarafindan 1.5 m lik oryantasyon cizgisine konulmasiyla,herhangi bir
takim Gyesinin gelip topu alip almamasina bakilmaksizin, hakem “sessizlik
lUtfen” diyecek, dudugund ¢alacak ve “play” diyecek.

14.12 Sahada oyuncuyu el olarak yonlendirmeye yardimci olunmayacaktir.
Uyulmamasi durumunda, takim ya da kigisel penalti — oyun geciktirme
verilecektir.

14.13 Bir penalti durumunu takiben, oyuncular hakem ya da kdse hakemi
tarafindan yonlendirilebilirler. Eger baska herhangi bir zamanda hakemden
yonlendirme istenirse bir kisisel oyun geciktirme penaltisi galinacaktir

14.14 Atilan top herhangi bir savunma oyuncusuna dokunmadan takim alaninda
durur ve oyuncular tarafindan bulunamazsa 61U top olarak degerlendirilir.
Hakem didugunu ¢alarak “6lu top” diyecektir. Top hakem tarafindan savunma
yapan takima kural 13.5 te aciklandigi gibi verilecektir. Olii top, topun kale
diregine ¢arpip herhangi bir savunma oyuncusuna dokunmadan takim
alaninda ya da serbest alanda durmasiylada galinacaktir. Top tamamen
hareketsiz kalana kadar duduk galinmayacaktir.

14.15 Bir takim Uyesi oyun alanini, her ne sebeble olursa olsun (6rnek, tibbi
mudahale ya da ekipman ayari) ancak oyunun resmi bir arasinda terk edebilir.
Bu takim Uyesi o yarinin bitimine kadar oyuna geri ddnemez.

14.16 Hakem ancak oyuncunun guvenligi tehlikeye diusecek kanaatine varmissa
Zeminin silinmesi igin official time-out alir. Zeminin silinmesi oyun igerisinde
sadece gorevli molasi sirasinda yapllir.

14 Puanlama

14.1 Topun kale ¢gizgisini tamamiyla her gecisi gol sayilacaktir. (bkz ek 1). Hakem
dudugunu iki kere galacak ve golli anons edecektir. Oyun suresi hakemin ilk
didugu calmasi ile duracaktir. hakem ya da topu oyuna sokan kdse hakemi
tarafindan atilan gol, sayilmaz

14.2 EJer savunma yapan oyuncunun gdz maskesi atilan toptan dolayi ¢ikar ya da
yerinden ayrilirsa; oyun topun kontrol edilmesi, savunmadan disari gikmasi ya
da gol olana kadar devam ettirilir.

14.3 Surenin bitiminde en ¢ok gol atan takim galip ilan edilecektir
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Oyun takimlardan birinin 10 gol 6nde olmasi durumunda sona erecektir.

Takim Molasi

Her takim, taktik belirleme amaciyla normal oyun suresi boyunca dort (4)
tane kirk bes (45) saniyelik mola alma hakkina sahiptir. Takim molalarindan
en az biri ilk yarida alinmak zorundadir aksi takdirde bu mola kaybedilmis
olacaktir. Mola alindiginda, moladan iki takim da faydalanir.

Her takim uzatmalar sirasinda bir (1) tane kirk beg (45) saniyelik mola alma

hakkina sahiptir.

Topa sahip olan takim mola isteginde bulunabilir. Her iki takim oyundaki
herhangi bir resmi ara esnasinda mola isteginde bulunabilir.

Mola istedi bir ¢alistirici ya da herhangi bir takim Gyesi tarafindan tarafindan
hakeme "mola” demesi ve/veya el igaretiyle belirtilir. (bkz ek 1)

Hakemin molayi kabul edisi, "mola” ve molayi alan takimin adini séylemesiyle
anlasilacaktir. (Or: Mola — A takimi). Takim oturma alanindaki herhangi bir
kisinin sahaya girmesine izin verilecektir.

10 saniye hakemi 45 snlik zamani baslatacak ve mola bitiminden 15 saniye
once sesli bir uyari ve mola bitiminde bir daha sesli bir uyari yapacaktir.

15 sn sesli sinyali geldiginde hakemler “15 saniye” diye seslenceklerdir.

Mola suresi sona ermeden dnce bir oyuncu degisikligi gerceklestirilebilir.
Eger takim mola bitiminden once oyuncu degisikligi isterse takima hem
oyuncu degisikligi hem mola verilir. Eger takim mola suresi bitiminden sona
oyuncu degisiklik talebinde bulunursa bu takim Takim penaltisi- Oyun
geciktirme ile cezalandirilir

Bir takim bir mola aldiktan sonra, ikinci bir mola ya da oyuncu degiskligini
alabilmesi i¢in en az bir atis gergeklesmelidir.

Eger bir takim normal oyun suresi igerisinde dortten (4) fazla mola ister ya da
ikinci yarida ug¢ (3) ten fazla ya da uzatmalar sirasinda bir (1) den fazla mola
isterse, istegi red edilecek ve hemen takim oyun geciktirme penaltisi
verilecektir.

Hakem “sesizlik lutfen” dedikten sonra takim oturma alanindaki herkesin taktik
vermeyi durdurmalari gerekir aksi takdirde Takim penaltisi - kural disi taktik
verme (lllegal Coaching )verilir.
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Gorevli Molasi - Official’s Time Out

Hakem, gerekli gordigu herhangi bir zamanda gorevli molasi verebilir.

Eger bir hakem resmi bir mola diaduguni topa sahip olan takim igin
verdiyse, o zaman, top kale hakemi tarafindan kontrol edilmelidir. Gorevli
molasi bitiminde kdse hakemi topu 1.5 m’lik oyuncu oryantasyon gizgisinin on
tarafina birakmalidir. (kural 13.5).

Gorevli molasinin sure limiti yoktur.

Gorevli molasi sirasinda takim oturma alaninda bulunan takimlar hakem
“sesizlik IUtfen” diyene kadar taktik verebilir. Hakemin “sessizlik Iutfen”
komutundan sonra takim oturma alanindan taktik verme durmalidir. Buna
uyulmamasi durumunda Takim penaltisi ile cezalandirilacaktir. Kural 15.

Tibbi Gerekgeli Mola -Medical Time Out

Tibbi gerekgeli molalar en fazla kirk bes (45) saniyedir. Bir sakatlanma ya da
rahatsizlanma durumunda hakem tarafindan tibbi mola verilecektir. Hakem
45 saniyenin bitiminde oyuncunun oyuna devam edip edemeyecegine danisip
karar verir.

Sakatlanan oyuncuya en yakin on sn (10) zaman belirleyici kirk bes (45)
saniyeye ayarli bir kronometre(sureodlger) baslatacaktir onsn (10) zaman
belirleyici kirk bes (45) saniyeye ayarli bir kronometre(suredlger)
baslatacaktir

Tibbi gerekgeli molanin bitimine 15 sn kala ve molanin bitiminde sesli bir uyari
gelecektir.

Egder hakem sakatlanan oyuncunun kirk bes (45) saniyenin sonunda
oynamaya hazir olmadigina kanaat getirirse bu oyuncu tibbi oyuncu degisikligi
ile degistirilir. Antrenorin normal oyuncu degisikligi istemesi ile ayni oyuncu
oyuna girebilir.

Tibbi gerekgeli mola (medical time out) sirasinda takim oturma alanindan
birden fazla kisinin sahaya girmesine izin veriimez. Sahaya giren kisinin tibbi
gerekgeli mola bitiminde takim oturma alaninda olmazi zorunludur. 15 sn
uyari mola bitiminden once verilir. E§er sahaya takim oturma alanindan
birden fazla kisi girerse ya da sahaya giren kisi tibbi mola suresi bitiminde
takim oturma alaninda degilse takim oyun geciktirme penaltisi verilir.
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Blood Rule - Kanamalar

Eger bir oyuncuda yaralanmadan dolayi bir kanama oldugu hakem tarafindan
gOzlenirse, tibbi gerekgeli mola (medical time out ) alinacaktir. Oyuncu
sahadan gikarilacak ve kanama durdurulup, kanayan yer kapatilip ve gerekli
ise formasi degistirilene kadar sahaya alinmayacaktir. Eger tibbi gerekgeli
mola suresince kanama durdurulamaz, kanayan yer kapatilamaz ve forma
degistirilemez ise tibbi oyuncu degisikligi - medical substitution gereklidir.

Egder oyuncu kanamadan dolayi degistirilirse tibbi gerekgeli oyuncu degisikligi
- “medical substitution” Kabul edilecek ve antrendr normal bir oyuncu
degisikligi istemesi halinde ve hakemin oyuncunun kural 18.1 de gerekli
gorilen gereksinimleri karsiladigini gérmesi durumunda oyuna dahil
edilecektir.

Oyun baslamadan 6nce mutlaka tum kirlenmis ylzeylerin uygun bir sekilde

temizlenmesi gereklidir.

Egder oyuncunun ayni numarali yedek bir formasi yoksa, farkli munarali bir
forma giymesine izin verilir (takim oyunculari tarafindan kullaniimis olmayan)
Bu durum hakeme belirtiimeli ve hakem degisikligi anons etmelidir.

Takim Oyuncu Degisiklikleri

Her takim oyun suresi igerisinde dort (4) oyuncu degisikligi yapabilir. En az bir
degisikligin oyunun ilk yarisi igerisinde alinmasi gereklidir aksi durumda bu
oyuncu degisikligi kaybedilir.

Her takim tim uzatmalar boyunca bir (1) oyuncu degisiklik hakkina sahiptir.

Ayni oyuncu birden fazla oyuna girip ¢ikabilir.

Top takimin kontrolindeyken oyuncu degisikligi istenebilir. Her iki takim
oyun suresi durdugunda oyuncu degisikligi isteyebilir.

Oyuncu degisikligi takimin herhangi bir Uyesi tarafindan el isaretleriyle (bkz ek
1) velveya sozler kullanilarak (oyuncu degisikligi) talep edilebilir.

Oyuncu degisikligi, hakemin dedisikligi isteyen takimin adini sdylemesi ile
baslar.

Hakem tarafindan oyuncu degisikligi anonsu yapildiktan sonra, degisiklik
isteyen takim oyundan ¢ikan ve oyuna dahil olan oyuncularin numaralarinin
bulundugu levhayi kaldirir.
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G0z pedinin takilmasi gereken turnuvalarda, oyuna dahil olacak oyuncunun
g6z pedinin mutlaka takili olmasi ve hakem degisiklik anonsu yaptiginda
kontrole hazir olmalidir. Oyuncu ya da ¢alistirici tarafindan olabilecek
herhangi bir gecikme takim penaltisina neden olur. Takim penaltisi — Takim
Oyun Geciktirme (Delay of Game)

Mola oyuncu degisikligi bitmeden istenebilir. Eger oyuncu degisikligi yapan
takim degisiklik bitmeden mola isterse hem oyuncu degisikligi yapmis hem de
mola almis kabul edilir.

Takim oyuncu degisikligi tamamlandiktan sonra ayni takimin oyuncu
degisikligi ya da mola isteyebilmesi icin en az bir atis gergeklestirmesi
gereklidir.

Hakem takim adi ve disari gikan oyuncunun numarasini anons ettikten sonra,
disari ¢ikan oyuncu maskesini ¢ikarip takim oturma alanina gidebilir. Kdse
hakemi disari ¢ikan oyuncuya yardimci olabilir ve igeriye girecek oyuncuyu
alarak takim oturma alanina yakin kale diregine birakir. Eger disari ¢ikan
oyuncu hakem, takim adi ve disari gikacak oyuncunun numarasini anons
etmeden 6nce maskesine dokunursa eyeshade penalti (maske penaltisi) ile
cezalandirilacaktir.

Penalti durumlarinda, ceza alan oyuncu diginda oyuncu degisikligi
yapilabilir.

Oyuncu degisikligi sirasinda her iki takim oturma alanindan hakem sessizlik
lUtfen diyene kadar taktik verilebilir. Eger takim “sessizlik |utfen” komutundan
sonra taktik vermeye devam ederse takima Takim Penaltisi — Kural disi taktik
verme (illegal coaching) verilir.

Devre arasi oyuncu degisiklikleri takimin kalan G¢ oyuncu degisikliginden biri
olarak Kabul edilmeyecektir. Takimlar devre arasindaki oyuncu degisikliklerini
ikinci devre baginda anonsu yapacak hakeme bildirmelidirler. Eger takim
devre arasi bitmeden oyuncu degisikligini hakeme bildirmez ise bu takim
Takim Penaltisi — Oyun geciktirme (Delay of Game) ile cezalandirilacaktir..

Eger takim normal oyun suresi igerisinde dortten (4) fazla oyuncu degisikligi
ya da ikinci devrede Ugten (3) fazla ya da uzatmalarda birden (1) fazla oyuncu
degisikligi talep ederse bu talep red edilecek ve talep eden takim oyun
geciktirme penaltisi ile cezalandirilacaktir.

Tibbi Oyuncu Degisiklikleri

Tibbi oyuncu degisiklikleri oyunda izin verilen dort (4) oyuncu degisikliginden
biri olarak sayilmayacaktir.
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Oyun suresi igerisinde ayni oyuncu igin sakatlanmalardan dolayi olusan iki
kere duraklamalarda hakemin karari dogrultusunda, oyuncu devre sonuna
kadar oyuna alinmaz. Oyunun geri kalan devresinde ayni oyuncu igin yeni bir
tibbi duraklama oyuncunun hemen tibbi oyuncu degisikligi ile devrenin sonuna
kadar oyuna alinmamasini gerektirir.

Tibbi oyuncu degisikligi anonsundan sonra hakem oyuncunun oyuna devam
edip etmeyecegine karar verir. Kirk bes (45) saniyenin sonunda eger hakem
oyuncunun devam etmeyecegine karar verirse oyuncu degistiriimeli ancak
antrendr normal oyuncu degisiklik istegi ile oyuncu oyuna geri donebilir.

Takim, oyuncu degisikligi sirasinda sahadaki oyunculara hakem “sesizlik
lUtfen” diyene kadar taktik vermeye devam edebilir. Uyulmamasi durumunda
Takim penaltisi — kural disi taktik verme (illegal coaching) verilir.

KISIM D - iHLALLER

ihlal oldugu zaman hakem didugiini calarak ihlalin adini séyler. Top ihlali

yapmayan takima verilir.

21

21.1

22

221

22.2

23

23.1

Erken Atis - Premature Throw

Erken atis, oyuncunun topu hakemin verdigi "oyna" komutundan énce attigi
takdirde olusur.

Disari Pas - Pass Out
Disari pas hakem tarafindan su durumlarda sodylenir.

Top, takim oyunculari arasinda pas verilirken kenar gizgisinin disina
cikarsa

Oyuncu tarafindan topun kasitl olarak saha digina gikarilmasi 6zellikle topa
ilk temastan sonra ikinci harekette.

Ball Over

Eger top bir savunma oyuncusu tarafindan durdurulur ve (a) top orta sahayi
ya da (b) tarafsiz alan yan gizgisi Uzerinden geger ise, hakem duduguna c¢alip
“ball over” diyecek. Top ona sahip olan takima geri verilir. Top oyuna 13.6 da
aciklandigi Gzere birakilir. Hakem “sesizlik IGtfen” degip dudugund galarak
“play” der.
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23.2 Eger top kale diregine ¢arpar ve orta saha ya da tarafsiz alandan digari
cikarsa

23.3 Bu kural, serbest atislara ve penalti atislarina uygulanmaz.

23.4 Topun, sahanin Ustlindeki bir objeye ¢arpmasi halinde hakem dudigunu
calip “ball over” diyecek.

KISIM E — KiSISEL PENALTILAR

Kisisel bir penaltli durumunda hakem didugunu ¢alacak, penaltinin adini, oyuncunun
numarasini ve takim adini anons edecek. Penaltiya neden olan oyuncu penalti
atisini savunacaktir. Oyunun kurallari, batln penalti durumlarinda gegerli olmak
Uzere atisI yapan oyuncu sayi yapamaz. Gol olmadidi surece savunmadan kaynakli
penaltl durumlarinda atig tekrarlanacaktir. Eger penaltiyi kullanacak oyuncu kendi
kalesine gol atarsa gol sayilmayacak ancak top kaybi olarak degerlendirilecektir.
Penaltiyl kullanacak takim penaltiy1 atmak istemezse el isareti ile ve/veya “penalty
declined” demelidir. Oyun tekrar bagladiginda penalti kullanmak istemeyen takim
topa sahip olacaktir. Oyun suresi butliin penalti durumlarinda duracaktir.

24 Short Ball — Kisa Top

Atilan bir top, savunma takiminin takim alani éndnde durdugunda atisi
yapan oyuncuya short ball (kisa top) penalti verilecektir.

25 High Ball

25.1 Top, atigl yapan oyuncunun elinden giktiktan sonra en az bir kere takim
alaninda (6 metre) yere degmek zorundadir. Degmedigi takdirde atisi
gergeklestiren oyuncuya high ball penaltisi verilecektir.

26 Long Ball
26.1 Paragraf 25’e ek olarak, top ayrica serbest bdlgede en az bir kere yere
degmek zorundadir aksi durumda atisi yapan oyuncu long ball penaltisi ile

cezalandirilacaktir.
27 Eyeshades — Goz Maskeleri
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27.1  Oyun sirasinda hakemin izni olmadan g6z maskesine dokunan herhangi bir
oyuncuya eyeshades penalti verilecektir.

27.2 Bir penalti durumunda sahadan gikarilan oyuncu géz bandini elleyemez, aksi
takdirde eyeshades penalti alir.

27.3 Eger oyuncu degisikligi sirasinda sahayi terk eden oyuncu, hakemin oyuncu
degisiklik anonsundan ve takim ismini sdylemesinden énce maskesine
dokunur ve/veya da maskesini gikarirsa eyeshades penalti verilir.

28 lllegal Defence — Kural Dig1 Savunma

28.1 Topla yapilan ilk savunma, bedeni takim sahasina degen bir oyuncu
tarafindan yapilmalidir. (oryantasyon ve ara alan)

29 Kisisel Oyun Geciktirme - Personal Delay of Game

29.1 Oyuncular, hakemin talimati Gzerine oyunun herhangi bir yarisina baslamaya
hazir olmalidiriar.

29.2 Oyuncular, hakem ya da kdse hakemi tarafindan, penalti durumunu takip
eden bir durum olmadik¢a sahadaki takim arkadaslari disinda bir kimseden
yardim almamalidirlar. (Kural 13.13).

29.3 Hakem, herhangi bir oyuncunun oyunu bilerek geciktirdigi kanaatine varirsa
kisisel oyun geciktirme penaltisi verilecektir.

30 Kigisel Sportmenlik Digi Davranis - Personal Unsportsmanlike Conduct

30.1 Eger hakem, oyuncunun sportmenlik digi bir tavir sergiledigine karar verirse, o
oyuncu aleyhine kigisel sportmenlik disi davranis penaltisi verecektir. Ayrica,
oyun sirasinda iki kisisel sportmenlik digi davranis penaltisi verilen oyuncu o
oyundan ihrag edilecektir. Ayrica, herhangi bir sportmenlik disi bir davranis,
oyundan atilmaya ya da tesisten uzaklastiriimaya neden olabilir. Eger bir
oyuncu ihrag edilir ya da uzaklastirilirsa hakem misabakanin teknik
delegesine bu durumu tutanak ile bildirmek zorundadir. Eger teknik
delege bunu onaylarsa oyuncu diger yarislardan ¢ikarilabilir. Bu durum
teknik delege tarafindan yazili bir rapor ile IBSA Goalball alt komitesine
turnuvanin sonucunda verilmelidir.

30.2 Kisisel sportmenlik davranigtan dolayi atilan bir oyuncu ayni oyunda baska bir
oyuncu ile yer degisemez.

30.3 Oyuncu tarafindan hakem ve gorevlilere yapilan kasitl bir temas o oyuncunun
hemen oyun disari atilmasini ve sahayi terk etmesini gerektirir.
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30.4 Oyuncularin topun seklini bilerek degistirmeleri halinde kisisel sportmenlik disi
davranis penaltisi verilecektir.

30.5 Goalball sporunda bir donanim yardimi olarak higbir yabanci maddeye izin
verilmeyecektir. Oyuncunun top ylzeyinin yapismasini arttirir ya da azaltir bir
madde kullanmasi kesinlikle yasaktir. Bu gibi davranis “kisisel sportmenlik disi
davranis” — penalti - olarak kabul edilecektir.

30.6 Herhangi bir oyuncunun topu kasith olarak herhangi bir ylizeye sirterek islak
hale getirmeye calismasi halinde kisisel sportmenlik disi davranis penaltisi
verilecektir.

30.7 Goalball eller ile oynanir. Topun kasitli olarak ayak ile vurulmasi halinde
kisisel sportmenlik disi davranis penaltisi verilecektir.

31 Girulti - Noise

31.1  Oyuncu tarafindan atis sirasinda yapilan ya da topun atilmasindan sonra
savunma yapan takimin topu takip etmesini dnleyecek bir gurilti yapiimasi
durumunda penalti verilecektir.

KISIM F — TAKIM PENALTILARI

Takim penaltilari durumunda hakem, diduguni galmali,” takim penaltisi” demeli ve
takim adini anons etmelidir. Penaltiy1 atacak olan takim sahadaki oyuncular
arasindan penaltiy1 savunacak olan oyuncuyu seger. Bu kural tim takim
penaltilarinda uygulanacaktir. Atis atacak olan oyuncu penaltiya neden olursa gol
sayllmayacaktir. Eger bir savunma penaltisi gerceklesirse gol olmaz ise atis
tekrarlanacaktir. Eger penaltiyi kullanacak oyuncu kendi kalesine gol atarsa gol
sayllmayacak ancak top kaybi olarak degerlendirilecektir. Penaltiyi kullanacak takim
penaltiyl atmak istemezse el isareti ile ve/veya “penalty declined” demelidir. (bkz ek
1)Oyun tekrar basladiginda penaltiy1 kullanmak istemeyen takim topa sahip
olacaktir.

32 10 Saniye

32.1 Takimin topun savunmaya ilk defasindan itibaren topu orta saha gizgisinden
gecirmek icin 10 saniyelik bir zamani olacaktir.

32.2 Eger topun savunmaya ilk temasindan sonra bir mola, oyuncu degisikligi ya
da line out olursa ve takim topa sahip ise ( oyuncunun kontroliinde ya da
takim oyunculari aralarinda paslasirlarken) hakemin dudugu ile ile 10 saniye
zamani durdurulacak ve hakemin dudugu ¢alip “play” komutundan sonra
kaldi§1 yerden devam edecektir.
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Bir savunmayi takiben “ blocked out” ve ardindan diduk ¢alinip “line out”
denilmis ise 10 saniye zamani durdurulacak ve “play” komutundan sonra sure
devam edecektir.

10 saniye “official’s time out” sirasinda sifirlanacaktir.

10 saniye golden sonra sifirlanacaktir.

10 saniye herhangi bir yarinin bitiminde sifirlanacaktir.

10 saniye penalti durumlarinda sifirlanacaktir.

10 saniyelik zaman savunmanin topla ilk temasindan sonra takimin topa
sahip olup olmadigina bakilmaksizin baslayacaktir.

10 saniye zaman tutucu, hakemi zaman10 saniyeye ulastiginda, ya da topa
sahip olan takimin top orta saha ¢izgisini gegmeden 6nce haberdar edecek

Takimin Oyun Geciktirmesi - Team Delay of Game

Takimin temsilcisi yazi tura igin belirlenen saatte hazir bulunmalidir.

Takim devrenin herhangi bir yarisinda hakemin komutu ile oyuna baglamaya
hazir bulunmahdir.

Takimin oyunun devamini engelleyen davranislari olursa,

Hakemler devre arasinda herhangi bir oyuncu degisikligi yapilmis ise
bilgilendirilmelidir.

Bir takim oyunun normal suresi i¢erisinde toplamda dortten (4) fazla ya da
ikinci yarida ucten (3) fazla ya da uzatmalarda birden (1) fazla mola isteginde
bulunamaz.

Bir takim oyunun normal suresi igerisinde toplamda dortten fazla ya da ikinci
yarida Ugten (3) fazla ya da uzatmalarda birden (1) fazla oyuncu degisiklik
isteginde bulunamaz.

Oyuncu degisiklik anonsundan sonra oyuncunun, hazir olmasi ve antrendrin
disari ve igeri girecek oyuncularin numaralarini belirtmeye hazir olmasi
geklidir.
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Takim Sportmenlik Digi Davranig - Team Unsportsmanlike Conduct

Takimin butin oyuncu ve temsilcilerinin centilmen bir davranis igerisinde
olmalari gereklidir.

Hakemin kanaati dogrultusunda herhangi bir sportmenlik disi bir davranig,
oyundan atilmaya ya da tesisten uzaklastiriimaya ve/ veya yaristan
¢ikarilmaya neden olabilir. Hakem misabakanin teknik delegesine daha
sonraki karar icin olayin tutanagini sunmalidir. Eger teknik delege gerekli
gorlrse takim turnuvadaki maglardan gikarilabilir. Teknik delege IBSA
goalball alt komitesine bunu bir rapor ile gdndermelidir.

Kural Digi Taktik Verme - lllegal Coaching

Takim siralama listesinde (line up sheet) yer alan ve sahada bulunmayan
Uyeler, sahadaki oyuncular ile yalnizca bir resmi arada ve hakem “sessizlik
lUtfen” diyene kadar konusabilirler. Eger takim “sessizlik lUtfen” komutundan

sonra konugmaya devam ederse illegal coaching — takim penaltisi verilecektir.

Antrendrler, oyuncular ile penalti atigsindan sonra hakem, skoru anons ettikten
sonra konusabilirler.

Antrendrler ve penaltiya katiimayan oyuncular penaltilar sirasinda diger
oyuncular ile konusamazlar.

Ayni oyunda ikinci bir “illegal coaching” olmasi durumunda bu kisi sahadan
cikarilacak ve takim penaltisi verilecektir.

Gurtltu - Noise
Top atildiktan sonra hucum takimi Gyelerinden herhangi biri tarafindan
yapilan herhangi bir asiri gurulta penalti ile cezalandirilacaktir.
KISIM G - MAC SONU
Uzatma

Kazananin belirlenecegi bir magin sonunda skorda esitlik oldugu takdirde
takimlar, Uger (3) dakikalik iki (2) devre oynarlar.

Oyunun normal suresi bitimi ile ilk uzatma devresi arasinda Ug (3) dakikalik bir
ara olacaktir. Bu ara sirasinda hangi takimin atig ya da savunma yapacagi ve

hangi takimin hangi tarafta baslayacagini belirlemek icin bir yazi tura atilir.

Gol atan ilk takim kazanan ilan edilir.
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Ikinci uzatma devresi gerekli olursa takimlar U¢ dakikalik ara igerisinde yer
degistirirler.

Serbest Atiglar - Extra Throws

Uzatmalar sonunda beraberlik bozulmamis ise kazanani serbest atislar
belirler. Oyun kurallari tim penaltilar sirasinda gecerlidir.

Kazananin belli olmasi gereken bir magta, mag dncesi yazi tura atigi
sirasinda, antrendre serbest atislar icin siralama listesi -Line up sheet -
verilir. Siralama listesi atis kayit listesinde — score sheet - bulunan tim
oyunculari kapsamalidir.

Serbest atis sayisi siralama listesindeki — Line up Sheet - minimum oyuncu
saylisina gore belirlenir.

Turnuvadan elenen, sakatlanan ya da oynayamayacagina karar verilen
oyuncular siralama listesinden — Line up Sheet- silinir ve oyuncular siraya
gOre yukari gikar.

Serbest atiglardan dnce hangi takimin ilk dnce atis yapacagini belirlemek igin
yazi tura atisi yapilir. Yazi tura atisi sirasinda antrendr kendisine ilk yazi tura
atisi sirasinda verilen siralama listesini — Line up Sheet- teslim eder.
Oyuncular atig ve savunmayi siralama listesine gore yaparlar.

Antrendrler, refakatgiler ve serbest atisa dahil olmayan oyuncular uzatmalarin
hemen bitiminde sahanin diger tarafina alinirlar ve taktik vermeye izin
verilmez.

TUm oyuncular gdéz maskelerini takarlar ve hakem tarafindan alinana kadar
oturma banklarinda kalirlar. G6z maskeleri serbest atislar sonuglanana kadar
takili kalmahdir.

Her iki takimin siralama listesinde bulunan ilk kisiler hakem refakatinde
sahaya girerek arka orta gizgi Uzerine yerlestirilirler ve her oyuncu birer kere
atis atar. Hakem oyuncuyu takim adi ve numarasi ile anons eder ve kimin ilk
atacagini soyler.

Yazi tura atisini kazanan takim ilk atiglarda atig ya da savunma yapmayi
seger. |kinci atislar yer degistirecektir (atis sirasi diger takima girer) Bu
prosedur kazanan belli olana kadar devam eder.

Atis yapan oyuncunun penalti yapmasi durumunda, atig sayilir ancak say!
sayllmaz ve bu atis ayrica baska bir penaltiya neden olmaz. Eger savunma
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penaltisi olursa atis tekrarlanir ancak gol olur ise atis tekrarlanmaz gol kabul
edilir.

Bu siralama, minimum oyuncu sayisinin tumu bir kez atis ve savunma
yapma sansi elde edene kadar tekrarlanacaktir. Kazanan, takimlardan birinin
kalan atis sayisindan daha fazla skor yapmasi ile ilan edilecektir.

Daha fazla sayida gol atan takim kazanan ilan edilecektir
Ani Olii Serbest Atiglar - Sudden Death Extra Throws

Serbest atiglardan sonra esitligin halen devam etmesi halinde ani 6lu serbest
atiglar kazanani belirleyecektir. Oyun kurallari tim ani 61U atiglarlarda
gecerlidir.

Serbest atiglarda yer alan oyuncular ayni zamanda ani 6lU serbest atislarda
da siralama listesine gore yer alacaklardir.

Ani 61U serbest atiglardan 6nce, yeniden yazi tura atilacak ve ilk atisi
kimin yapacagi belirlenecektir. Her iki atistan sonra, ilk atis1 yapan takim
degisecektir.

Her iki takimin siralama listesinde bulunan ilk kisiler hakem refakatinde
sahaya girerek arka orta gizgi Uzerine yerlestirilirler ve her oyuncu birer kere
atis atar. Hakem oyuncuyu takim adi ve numarasi ile anons eder ve kimin ilk
atacagini soyler

Yazi tura atisini kazanan takim ilk atiglarda atis ya da savunma yapmayi
secger. Her iki atistan sonra, ilk atigi yapan takim degisecektir. Ve bu
prosedur kazanan belli olana kadar devam edecektir.

Siralama, minimum oyuncu sayisinin timu bir kez atis ve savunma yapma
sansi elde edene kadar tekrarlanacaktir. Kazanan, takimlardan birinin kalan
atis sayisindan daha fazla skor yapmasi ile ilan edilecektir.

Atis yapan oyuncunun penalti yapmasi durumunda, atig sayilir ancak say!
sayllmaz ve bu atis ayrica baska bir penaltiya neden olmaz. Eger savunma
penaltisi olursa atis tekrarlanir ancak gol olur ise atis tekrarlanmaz gol kabul
edilir.

Mag Kagidini imzalama ve itiraz Yontemi

Magcin bitiminden hemen sonra her iki takimin antrendrleri, her iki hakem ve
mag kagidinin sorumlusu olan hakem mag kagidini - score sheet - masada
imzalarlar. Eger antrenor magin bitiminden hemen sonra mag kagidini - score
sheet - imzalamaz ise macgin sonucuna itiraz edemez.
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Antrendrler maga itiraz edip etmeyeceklerini isaretlemelidirler. Itiraz turnuva
sorumlusuna ya da onu temsil eden kisiye yazili bir sekilde magin bitiminden
sonra yarim saat icinde itiraz Ucreti ile birlikte sunulmaldir. ltiraz Ucreti
organizasyon komitesi tarafindan belirlenecek ancak elli (50) euro’dan az
olmayacaktir. ltirazlar IBSA Protest formlarina ingilizce olarak yapilacaktir.
Itirazlar mutlaka itiraz edilen kural/ kurallar sayisini bildirmelidir. Itiraz 6zellikle
yalnig uygulanan kurallari igermeli ve oyun tesisinin niteligi ya da hakemlerin
atamalarina iligkin olmamalidir.

Teknik delege, turnuva direktorl ya da belirlenmis bir temsilci itiraz edenlere
itiraz komitesinin, itirazi ne zaman ve nerede gézden gegirecedini bildirir. TUm
katilimcilara yazili itirazlarini destekleyecek kisa bir savunma konugmasi
verilir. ltirazi destekleyecek herhangi bir bilgi protesto formu teslim edilirken
verilmelidir.

Itiraz komitesinin karari nihaidir. Her iki takim itiraz komitesinin kararini
vermesinden en fazla 30 dakika sonra yazil olarak bilgilendirilir. Itirazda
bahsedilen tum bolumlere iligkin bir yazil bildiri yapilacaktir. Yazili karar
komitenin karari gerekgesini icerecektir. itiraz edilen oyunun tiim sonuglari,
itiraz komitesi bir karara varana kadar korunacaktir.

Bir itiraz gecerli sayildidi takdirde, depozito geri verilecektir Aksi takdirde, (a)
turnuva IBSA tarafindan gercgeklestiriimis ise ya da (b) IBSA tarafindan
yapillmamis ise organizasyon komitesi hesabina kalacaktir.

KISIM H - HAKEM YETKISi VE GOREVLILERIN SUISTIMALI
Hakem Yetkisi

Guvenlik, kurallar, prosedurler ve oyun ile ilgili tm hususlarda nihai karari
hakem verecektir.

Bir takim ve resmi gorevli arasinda bir ihtilaf olmasi halinde, yalnizca takimin
bas antrendrl hakemle gorusebilir. Gorisme, yalniz oyundaki resmi arada ve
hakem antrendrin talebini kabul ettikten sonra gergeklesir

Hakem, tartismali konuyu bas antrendre agiklayacaktir.

Antrendrin agiklamayi kabul etmemesi halinde ma¢ tamamlanacaktir.
Antrendr, organizasyon komitesinin verdigi IBSA protest formunu kurallarina
uygun olarak doldurarak oyuna itiraz edebilir.

ilk agiklamanin verilmesinden sonra, antrenér konuyu hakemlerle tartismaya
devam ederse, oyun geciktirme cezasi verilecektir. Takim Penaltisi — Oyun
Geciktirme (Delay of Game)
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42.1 Bir oyunda bir katilimcinin, bir IBSA Yetkili Gorevlisi tarafindan yazil
olarak IBSA Goalball Alt Komitesine rapor edilen herhangi bir hareketi, Alt
Komitenin bir sonraki toplantisinda ele alinacaktir. Bu katilimciya karsi
yaptirimlar, paragraf 53 te belirtildigi sekilde yapilacaktir.
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