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KURAL 1

Oyun Alam

Boyutlar

Oyun Alan1 dikdortgen seklinde olmalidir. Tag¢ ¢izgilerinin uzunlugu kale c¢izgilerinin
uzunlugundan daha fazla olmaldir.

Uzunluk En az : 25 m En ¢ok 242m

Genislik En az : 15 m En ¢ok :25m

Uluslararas1 Maclar
Uzunluk : 40 m
Geniglik : 20 m

Oyun Alaninin Isaretlenmesi:

Oyun alani sinirladiklar1 alana dahil olan gizgilerle belirlenir. Uzun olan iki kenar ¢izgisi tag
cizgisi olarak adlandirilir. Tag ¢izgileri, bu ¢izgiler boyunca ve sahanm her iki tarafinda kale
cizgilerinin bir metre Gtesine kadar uzanan korumaliklarla olusturulabilir. Korumaliklar Im -
1.20 m aras1 yiikseklikte olmali ve sahaya agis1 10 dereceden fazla olmamalidir. Daha kisa
olan kenar ¢izgilerine kale ¢izgisi denir.

Biitiin ¢izgiler 8 cm genisligindedir. Oyun alani bir orta ¢izgi ile ikiye ayrilir. Baglama noktasi

bu ¢izginin tam ortasina isaretlenir. Bu noktanin etrafina 3 m yaricapl bir daire ¢izilir.

Yonlendiricilerin alanimin belirlenmesi:

Yonlendiricilerin alanlar1 su sekilde ¢izilir:

Kale ¢izgilerinden 12 metre uzaklikta, sahanin bir tarafindan diger tarafina kale ¢izgilerine
paralel bir noktali ¢izgi ¢izilir. Saha bdylelikle ii¢ boliime ayrilir:

1 Savunma alani

2 Orta alan

3 Hiicum alanmi
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Ceza Sahasu:

Ceza sahas1 oyun alaninin her iki ucunda asagida ifade edildigi gibi belirlenir:

Her iki kale direginin dis tarafi merkez olmak iizere 6 m yar1 ¢capinda ¢eyrek daireler ¢izilir.
Bu c¢eyrek daireler, kale direklerinin dig tarafindan kale ¢izgisine dik agryla ¢izilmis 6
metrelik hayali iki ¢izgiyi birlestirmek icin kale ¢izgisinden en yakm korumalik yoniinde
cizilir. Her ¢eyrek dairenin en iist iki ucu kale direkleri arasindaki kale ¢izgisine paralel
uzanan 3.16 metrelik bir ¢izgiyle birlestirilir. Bu ¢izgilerle kale ¢izgisi arasinda kalan alan

ceza sahasidir.

Kale sahasi

Her iki kale direginin dis tarafindan en yakin korumaliklara dogru bir metrelik mesafe olciiliir.
Bu noktalardan orta saha ¢izgisine dogru, iki metre uzunlugunda, kale ¢izgisine dik ¢izgiler
cizilir. Bu iki ¢izgi kale ¢izgisine paralel 5.16 metrelik bir ¢izgi ile birlestirilir. Bu alan Kale

Sahasi1 olarak adlandirilir.

Penalt1 Noktasi (1)
Her ceza alani i¢inde kale direklerinden esit uzaklikta ve kale ¢izgisine 6 metrelik mesafede

bir penalt1 noktasi isaretlenir.

Penalt1 Noktasi (2)
Kale direklerinden esit uzaklikta ve kale ¢izgisine 8 metrelik mesafede ikinci bir penalti

noktasi isaretlenir.

Kale Arkasindaki Yonlendirici Alani

Her iki kale direginin dis tarafindan en yakin korumaliklara dogru bir metrelik mesafe 6lciiliir.
Bu noktalardan saha disma dogru, iki metre uzunlugunda, kale ¢izgisine dik cizgiler ¢izilir.
Bu iki ¢izgi kale ¢izgisine paralel 5.16 metrelik bir ¢izgi ile birlestirilir. Bu alan “Kale
Arkasindaki Yonlendirici Alan1” olarak adlandirilir. Bu alan ydnlendiricilerin goérevlerini

diizgiin bir sekilde yapabilecekleri bir alan olmalidir.

Kose Vurus Alani:
Kale ¢izgileriyle korumaliklarin birlestigi noktadan, kale ¢izgisi tizerinde kaleye dogru ve tag
cizgisi lizerinde orta sahaya dogru 20 cm’lik ¢izgiler ¢izilir. Bu ¢izgiler 8§ cm kalinliginda bir

cizgiyle birlestirilir. Korumaliklarla kale ¢izgisinin birlestigi bu yere kdse noktasi ad1 verilir.



Teknik Alan:

Yedek kuliibeleri, hakem masasi ve yedek oyuncu degisiklik kapisinin oldugu tarafta ve daha
iyi bir goriis acis1 i¢in zeminden biraz yiiksekte olmalidir. Her takimin kuliibesi savunma
alanina yakm olmalidwr. Top oyundayken her takimdan sadece bir kisi orta alandaki

oyunculara talimat verebilir.

Oyuncu Degistirme Bolgesi:
Degisiklikler, saat hakeminin masasinin O0n tarafina yerlestirilmis korumaliktaki bir kapi
aracilifiyla yapilabilir. Boyle bir yer yoksa degisikligi yapan takimin yedek kuliibesine en

yakin kdse noktasindan yapilabilir.

Kaleler:

Kaleler beyaz renkte olmali ve kale ¢izgisinin ortasina yerlestirilmelidir. Kaleler, kose
noktalarindan esit uzaklikta, yukar1 dogru dik iki direkle bunlar1 birlestiren yatay bir tist
direkten olusur. iki direk arasindaki mesafe (igten ice) 3 m, iist diregin alt kenarmin yerden
yiiksekligi 2 m.dir. Her iki direk ile sist direk 8 cm kalinlik ve derinlikte olmalidir. Kendir,
elyaf veya naylondan yapilmis aglar her iki direk ile iist diregin arkasina baglanmis olmalidir.
Asag1 kisim, biikiilmiis demirlerle veya diger yeterli dayanaklarla desteklenmelidir. File
derinligi kale direklerinin i¢ tarafindan sahanin disina dogru iist tarafta en az 80cm asagi

tarafta en az 100 cm olmalidir.

Gtivenlik:
Kaleler portatif olabilir ancak mag sirasinda yere saglam bir sekilde sabitlestirilmelidir.
Oyuncularin giivenligi i¢in kale ¢izgisi ile herhangi bir engel arasindaki mesafe en az 2 metre

olmalidir.

Sahanin Yiizeyi:
Yiizey, kaucuk, ¢cim veya sentetik ¢im olabilir. Pliriizsiiz, diiz ve asnmayan bir ylizey

olmalidir. Asfalt beton veya kaba asfalt kullanilmamalidir.



KURAL 2

Top

Nitelikleri ve Olciileri:

Top:

Yuvarlak,

Deriden veya baska bir uygun malzemeden imal edilmis,

Cevresi en ¢ok 62 cm. az 60 cm.,

Agirhig1 oyunun baslangicinda en ¢ok 540 gr. en az 510 gr.,

Basinci deniz seviyesinde 0.4-0.6 atmosfer basincina esit (400-600gr/cm?),

Topun igerisinde, topu diizgiin bir sekilde slirmeye, ¢cevirmeye ve sektirmeye imkan verecek
bir ses sistemi olmalidir. Oyuncularin giivenligini saglamak i¢in, top etrafinda ya da havada

donerken ses ¢ikarmalidir.

Kusurlu Topun Degistirilmesi:
Eger top oyunda iken patlar veya kusurlu hale gelirse:

» Oyun durdurulur,

» Oyun yedek topla ilk topun kusurlu hale geldigi yerden bir hakem atisi ile baslatilir.
Topun ses sistemi oyun sirasinda durursa:

» Oyunun durdurulmasi gerekmez.

» Hakem topu tekrar ses ¢ikaracak sekilde hafifce hareket ettirir.
Eger top oyunda degilken patlar veya kusurlu hale gelirse (bir baslama vurusu, kale
vurusu, kose vurusu, serbest vurus, penalti vurusu veya tag atisi):

» Opyun, kurallara gore bu atislarla baslatilir.

Top oyun siiresince hakemin onay1 olmadan degistirilemez.

KARARLAR
Karar 1: IBSA maglarinda ve/veya IBSA’nin iiye federasyonlarmin maclarinda IBSA onayli

toplar kullanilmalidir.

KURAL 3

Oyuncularin Sayisi:

Bir mag, dordii tamamen gérmeyen oyuncu (B1 kategorisi) ve biri kismen yada tamamen
goren ve ayn1 zamanda yonlendiricilikte yapabilen bir kaleci (B2 veya B3 kategorisi) olmak

lizere 5 oyuncudan olusan iki takimla oynanir. Ayn1 zamanda bir de rehber olacaktir.



Takim kadrolar1 asagidaki islevleri yerine getiren 15 kisiden olusur:

8 oyuncu, 2 kaleci, 1 yonlendirici, 1 antrendr, 1 yardimci antrendr, 1 doktor ve 1 fizyoterapist.

Oyuncu Degistirme Yontemi:

En fazla, dort yedek oyuncu ve bir yedek kaleci kullanilabilir. Bir takimin her iki kalecisi
sakatlandiysa ve bu durum miisabaka doktoru tarafindan onaylanmissa, takim yetkililerinden
herhangi birisi kaleye gegebilir.

Bir magtaki yedek degistirme sayist sinirsizdir. Oyundan ¢ikan bir oyuncu baskasinm yerine
yine oyuna girebilir. Yedek oyuncu sadece topun oyunda olmadigi sirada ve asagidaki
kosullara uyarak oyuna girebilir:

» Oyun durmalidir.

» Opyundan ¢ikan ve oyuna giren oyuncularin numaralart anons edilmelidir.

» Opyundan ¢ikan oyuncu kendi takiminin degisiklik bolgesini kullanmalidir.

» Oyuna giren oyuncu da kendi takiminmn degisiklik bolgesini kullanmalidir. Oyuna
giren oyuncu, ¢ikan oyuncu ta¢ ¢izgisini tamamen ge¢meden ve kendisine hakem
tarafindan izin verilmeden sahaya girmemelidir.

» Yedek oyuncu, hakem kararlarma tabidir. Yedek oyuncu sahaya girip aktif oyuncu

olunca ve ¢ikan oyuncunun aktif oyunculugu bittiginde, degisiklik tamamlanmis olur.

Ihlaller ve Cezalar:
Yedek oyuncu, top oyundayken sahaya girerse;
» Ovyun durdurulur, giren oyuncu sar1 kart cezasi alir ve sahanin disina ¢ikmasi istenir.
» Oyun durduruldugunda topun oldugu yerden, kars1 takimm endirekt serbest vurusu ile

baslar.

Kararlar:

Karar 1: Penalt1 ya da ikinci penalt1 verildiginde, hakemin dogruladigi, turnuva doktoru veya
takim doktoru veya fizyoterapistin onayladigi bir sakatlik disinda kaleci degisikligi
yapilamaz. 8 m penaltisin1 ya da penalt1 atisin1 yapacak oyuncu atis kazanilmadan once
sahada bulunan oyunculardan birsi olmalidir. Takim bu atislar oncesinde oyuncu degisikligi
yapabilir ancak oyuna giren oyuncu atis kullanamaz.

Karar 2: Bir mag¢ boyunca 5 kisisel faul yapan oyuncu baska bir oyuncuyla degistirilir. Bu

oyuncu tekrar oyuna giremez fakat yedek oyuncu bdlgesinde kalabilir.



Karar 3: Kirmiz1 kart goren bir oyuncu oyun disina gonderilir, yedek oyuncu bdlgesinde
kalamaz.

Karar 4: Magca baslamak i¢in 5 oyuncu (bir kaleci ve dort oyuncu) olmasi gerekir.

Karar 5: Oyuncularin kirmizi kartla oyun dismna gonderilmesi ya da sakatlik nedeniyle
takimlardan birinin 3 kisiden az kalmasi (kaleci dahil) durumunda mag bitirilir.

Karar 6: Kaptan’in gorevleri:

Kaptan, ma¢ boyunca takimini temsil eder, hakemle ve diger yetkililerle muhatap olacak
kisidir. Takim arkadaslar1 arasinda iyi ve centilmen bir davranis sergilemeye ¢alisir. Takim
arkadaslarindan ayirt edilebilmek i¢in koluna kolluk takabilir. Kaptan, magin oynandigi tesisi
terk etmedigi ya da kirmizi kart goérmedigi siirece, oyundan c¢iksa bile yeni bir kaptan
belirlenmesi gerekmez. Yine kaptan mag¢ basinda asil kadroda olmasa bile kura atisinda
bulunur.

Karar 7: Bir oyuncu saglik gorevlilerinin sahaya girmesini isterse, ardindan saha disina
¢tkmak zorundadir. Oyuncu disaridayken oyuncu degisikligi de yapilabilir.

Karar 8: Bir oyuncu oyuna girerken ve ya tekrar girerken daima oyun durdugunda uygun

yerden hakemin izniyle girebilir.

KURAL 4

Oyuncularin Giysi ve Geregleri:

Giivenlik:

Bir oyuncu, kendisine veya bir bagka oyuncuya tehlikeli olabilecek herhangi bir giysi

giymemeli veya (her ¢esit takilar da dahil) gerecler tasimamalidir.

Gerekli Giysiler:
> Forma
Sort (eger tayt giyilirse, taytin rengi sortun esas renginde olmali),
Tozluklar,
Tekmelikler,

YV V V V

Futbol ayakkabilari. (Kanvas, yumusak deri, kosu ayakkabisi, plastik ayakkabi ya da

benzeri)

B1 Oyuncularinin Ekipmani:
B1 oyuncular1 yukaridaki zorunlu malzemelerin yani swa asagidaki ekipmanlar1 da

kullanmalidir:



» GO0z pedleri (Prostetik gdzii olan oyuncu i¢in kullanilmaz).
» GOz baglart
» Koruyucu basliklar (Tercihe kalmistir ancak takilmasi siddetle tavsiye edilir).

Forma:
» Biitlin formalarin arkasinda numaralar bulunmalidir. Oyuncular 1 den 15 e kadar olan
numaralari alabilirler.
» Numaralar net bir sekilde goriinebilmesi i¢in, formanin rengine zit olmasi gerekir.
Uluslararas1t maglarda, numaralar formanin veya sortun 6n boliimiinde de olur; ancak

daha kiigiik yaziyla olmasi gerekir.

Tekmelikler:
» Tozlularla tamamen Ortiilmelidir,
» Uygun materyallerle yapilmis olmasi gerek (kauguk, plastik, veya benzeri
maddelerden),
> Yeterli bir koruma saglamalidir.

Kaleciler:
» Kaleci uzun esofman giyebilir.

» Her kaleci, kendisini diger oyunculardan ve hakemlerden ayirt edecek renkte giyinir.

Ihlaller ve Cezalar:

Oyunun durdurulmasina gerek yoktur. Kurali ¢igneyen oyuncu, malzemelerini diizenlemesi
veya temin etmesi i¢in oyun alani disina ¢ikarilir. Top oyun dis1 oldugunda oyuncu, 1. veya 2.
hakemin izni ile, hakem tarafindan giysisi kontrol edildikten sonra hakemin isareti ile oyuna

dahil olur.

Karar 1: Hakem koruyucu goz baglarinin diger oyunculara zarar verebilecegini diisiiniirse
bunlara izin vermez.

Karar 2: Koruyucu basliklar tercihe brrakilmistir ancak kafa yaralanmalariin 6nlenmesi i¢in
siddetle tavsiye edilir. Top oyundayken, bir oyuncunun koruyucu bashg: diiserse, oyunun
durdurulmasina gerek yoktur. Top oyun dis1 oldugu zaman, hakem koruyucu basligi oyuncuya

Verir.



KURAL 5
Hakem:

Hakemin Yetkisi:

Her mag, sahaya girdigi andan ayrildig1 ana kadar oyun kurallarini uygulamada tam yetkili

olarak atanan bir hakem tarafindan yonetilir.

Yetkileri ve Gorevleri:

Hakem:

>
>

YV V VYV V

Oyun kurallarini uygular,

Oyunu durdurmakla, ihlali yapan takima bir avantaj saglayacagi hallerde oyunu devam
ettirir. Diisiindiigli avantajin olusmamasi halinde yapilan ihlali cezalandirir.
Oyunculara, yonlendiricilere ve/veya takim yetkililerine karsin uygulanan disiplin
tedbirlerinin yani sira mag dncesinde, mag sirasinda ve mag sonrasinda meydana gelen
olaylar hakkinda bilgi igeren mag raporunu ilgili kurumlara verir.

Saat hakemi olmamasi halinde saat hakeminin gorevlerini yapar.

Kurallarin herhangi bir sekilde ihlalinde veya diger bir sebepten gerekli goriirse,
oyunu durdurur, gecici olarak erteler veya tatil eder.

Hatali oyunculari, yonlendiricileri ve/veya takim yetkililerini uyarir, disiplin cezasi
verir veya oyun dis1 birakir.

Yetkisi olmayan kisiyi sahaya sokmaz.

Bir oyuncunun ciddi sakatlandigi kanisma varirsa oyunu durdurur ve o oyuncunun
oyun alanindan c¢ikarilmasmi saglar. Sakatlanan oyuncu oyun alanina ancak oyun
tekrar baslatildiktan sonra donebilir.

Bir oyuncunun hafif sakatlandig1 kanisina varirsa ve diger oyuncularin onun iizerine
basma tehlikesi yoksa oyunu top oyun dis1 oluncaya kadar devam ettirir.

Kanayan yarasi olan bir oyuncunun oyun alanindan ¢ikarilmasini saglar. Bu oyuncu,
ancak hakemlerin kanamanin durduguna kanaat getirmesi halinde hakemin isareti ile
oyun alanina donebilir.

Kullanilan her topun Kural 2'de belirtilen 6zelliklere uygun olmasini saglar.

Oyun her durdugunda oyunu baslatur.

Ses sistemini kullanarak sahanin gevresinde sessizligi saglar.

Saat hakeminin masasma mag¢ boyunca olan her olay1 sozlii olarak veya isaretle
bildirir.
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Oyuncularin giysilerini ma¢ baslamadan once, degisiklik yapilirken, her moladan
sonra, ikinci yarmin baglangicinda, uzatmalarda ve gerekli gordiigii anlarda kontrol
eder.

Magin her aninda g6z baglarinin, koruyucu basliklarin ve goz pedlerinin dogru sekilde
takili olmasini saglar. Gerekli gordiigiinde, top oyun dist oldugu anda oyunu durdurur
ve oyuncunun gozbagini diizeltmesini ister veya sorumlu personelden oyuncunun géz
bagmin degistirilmesini isteyebilir.

Yonlendirici alanlart ile ilgili kurali uygular:

Bolge: savunma alani

Bolge: orta alan

Bolge: hiicum alani

Hakem Kararlarn:

Hakemin oyun ile ilgili kararlar1 nihaidir.

Karar 1: Eger hakem ve yardimci hakem ayni anda hata goriirse ve hangi takima ceza

verilmesinde anlasmazlik olursa, hakemin karar1 uygulanir.

Karar 2:

Hem hakem hem yardimci hakem oyuncuya sar1 kart veya kirmizi kart gosterebilir;

anlasmazlik durumunda, hakemin karar1 uygulanir.

KURAL 6
Yardimci Hakemler:
ikinci Hakem

Gorevleri:

>

>

Sahada hakemin oldugu yerin kars1 tarafinda gorev yapmak tizere ikinci bir hakem
atanir. Diidiik kullanir.

Ikinci hakem hakeme oyunun kurallarmi uygulamasinda yardimei olur.

Saat hakemi olmamas1 durumunda, disar1 génderilen bir ya da daha fazla oyuncunun 5
dakikalik siiresini kontrol eder.

Saat hakemi olmamas1 durumunda, mola siirelerini kontrol eder.

Eger ikinci hakem asir1 ve uygun olmayan davranig sergilerse, hakem ikinci hakemin

yetkilerini kisitlar veya gorevine son verip bagka bir hakem ile degistirebilir. Bu durumu ilgili

kurumlara gerekli zaman igerisinde rapor eder.



Kararlar:

Uluslararas1 maglarda, ikinci hakemin oyunda bulunmasi ve kullanilmas1 zorunludur.

Uciincii Hakem:

Uciincii hakem,

» 1. hakemin ya da 2. hakemin oyuna devam edemedigi durumlarda onlarmn yerine gérev
yapabilir.

» Degisikliklerin yapilmasina yardim eder.

» Oyuna giren oyuncularin giysilerini kontrol eder. Gerekli goriirse oyuncunun oyuna
girmesine izin vermez.

» Yedek bolgesinden yapilan uygunsuz davraniglari 1. hakeme veya 2. hakeme bildirir.

» Eger iiclincii hakem asir1 ve uygun olmayan davranis sergilerse, hakem ikinci hakemin
yetkilerini kisitlar veya gorevine son verip baska bir hakem ile degistirebilir. Bu
durumu 1ilgili kurumlara gerekli zaman icerisinde rapor eder.

KURAL 7

Saat Hakemi, Skor Hakemi ve Spiker

Gorevleri:

Bir saat hakemi, bir skor hakemi ve bir spiker atanir. Bunlar, yedek bolgeleri ile ayni tarafta

orta saha ¢izgisinin disinda yer alirlar.

Saat Hakemi:

Saat hakeminin kronometre ve birikilmis faulleri gdsteren arag ile donatilmis olmasi gerekir.

Bu araglar1 federasyon veya ev sahibi takim temin eder.

>
>
>

Magin siiresinin Kural 8'e uyup uymadigini kontrol eder.

Baslama vurusuyla saatini baslatir.

Son iki dakikaya kadar, sadece molalarda, hakem molalarinda, sakatlanan oyuncunun
tedavisinde, degisikliklerde, penalt1 ya da 8m penalt1 atilirken ve gol oldugunda siireyi
durdurur. Oyun baglarken top hareket ettiginde saatini baslatir.

1 dakikalik molay1 kontrol eder

Oyuncu disar1 gonderildiginde, 5 dakikalik ceza siiresini kontrol eder.

[lk yarmin bitimini, oyunun bitimini, uzatma siirelerinin bitimlerini ve mola
slirelerinin bitimlerini hakemlerin kullandigindan farkl bir diidiik yada ses sistemi ile
bildirir.



SON iKi DAKIKA KURALI:
Her iki yarinin ve uzatmalarin son iki dakikas1 boyunca, saat hakemi agagidaki durumlarda da

saatini durdurmalidir:

» Serbest vurus,
» Tacg,
» Kale vurusu,

» Kose vurusu.

Skor Hakemi:
> ki takiminda mola bilgilerini tutar. Takimlardan biri mola istediginde bunu hakeme ve
oyunculara bildirir.
> ki takiminda her iki yarida yaptig1 ilk 3 birikmis fauliin kayitlarini tutar ve her hangi
bir takim tarafindan 3. birikmis faul yapildiginda hemen isaret eder.

» Mag boyunca her oyuncunun yaptigi kisisel faullerin kaydini tutar.

A\

Gol atan oyuncularin kaydmi tutar.
» Uyar1t yada kirmizi kart cezasi alan oyuncularin, yonlendiricilerin ve takim

yetkililerinin kaydini tutar.

Anons Sistemi Spikeri:
Anons sistemi saat hakeminin masasina yerlestirilmelidir.

» Mag siiresince meydana gelen tiim olaylar1 (fauller, degisiklikler, molalar, molalarda
yada devre arasinda yapilan degisiklikler vb.) anons etmek i¢in kullanilir. Spiker bu
olaylar1 duyurmak icin bu sistemi kullanmalidir. izleyicilerin sessiz olmalarmi
saglamak i¢in kullanilir.

Eger saat hakemi, skor hakemi veya spiker asir1 ve uygun olmayan davranis sergilerse, hakem
bunlarin yetkilerini kisitlar veya gorevine son verip baska bir hakem ile degistirebilir. Bu

durumu ilgili kurumlara gerekli zaman igerisinde rapor eder.

Kararlar:

Karar 1: Uluslararasi maglar i¢in saat hakemi, skor hakemi ve spiker zorunludur.



KURAL 8

Magin / Oyunun Siiresi:

Oyunun Devreleri:

Oyun 25’ er dakikalik iki esit devreden olusur.

Zamanin tutulmasi, stire hakemi tarafindan yapilir (Kural 7 de anlatildig1 gibi).

[k yar1 veya ikinci yarmin siiresi penalt1 veya ikinci penalt1 vurusu i¢in uzatilabilir (Temdit

penalti).

Mola:
Takimlarin ikisi de her iki yarida birer dakikalik mola hakkina sahiptir. Takimlar bir dakikalik
bu molalar1 asagida belirtildigi gibi kullanabilirler:
» Saat hakeminden mola isteme hakki takimin antrendriine aittir.
» 1 dakikalik mola herhangi bir anda istenebilir. Ancak takimin topa sahip olmasi
durumunda verilir.
» Saat hakemi top oyun dist oldugunda hakemlerin kullandigindan farkl bir diidiik yada
ses sistemi ile molay1 verir
» Her takim bir devre i¢in bir kez mola kullanma hakkina sahiptir
» Mola verilince, oyuncularin sahada kalmasi gerekir. Bir takim yetkilisinden talimat
almak isterlerse yedek bolgesindeki korumaliklarin yanina gidip oradan alirlar.
Talimat veren kisi de sahaya giremez.

» Birinci devrede mola almayan takim ikinci devrede sadece bir mola isteyebilir.

Devre Arasr:

Devre aras1 10 dakikay1 gegemez.

Kararlar:

Karar 1: Eger saat hakemi yok ise, antrendr hakemden mola isteyebilir.

Karar 2: Oyun sonunda uzatma devreleri olursa, bu devrelerde mola alimamaz. Ancak,
takimlardan biri ikinci yaridaki mola hakkini kullanmadiysa, uzatmalarda bu hakkmi

kullanabilir.)



KURAL 9

Oyunun Baglamasi ve Tekrar Baglamasi:

Baslama Vurusu Oncesi:

Once para atis1 yapilir ve atis1 kazanan takim birinci yarida hiicum edecegi kaleyi seger. Diger
takim oyunun baglama vurusunu yapar. Para atisin1 kazanan takim ikinci yarida baslama
vurusunu yapar. Magin ikinci yarisinda takimlar kalelerini degistirip diger kaleye hiicum

ederler. Yedekler ve takim yetkilileri kendi kaleleri tarafindaki yedek bolgesini kullanirlar.

Baslama Vurusu:
Oyunu asagidaki durumlarda baslatmak veya tekrar baglatmak i¢in yapilan vurustur:
» Oyunun baglangicinda,
» Gol atildiktan sonra,
» Magcn ikinci yarisinin baglangicinda,
» Eger uzatma devreleri oynanacaksa, her iki uzatma devresinin baglangicinda.

Baslama vurusundan dogrudan dogruya bir gol yapilabilir.

Usul:

Biitiin oyuncular kendi yar1 alanlarinda bulunacaklardir. Baslama vurusunu yapan takimin
rakipleri top oyuna girinceye kadar toptan en az 3 m uzakta olurlar. Top orta noktada
hareketsiz bir sekilde duracaktir. Hakemin isareti ile baglanacaktir. Topa ileri dogru vurularak
baslanacaktir. Vurusu yapan oyuncu, top bir baska oyuncuya dokunmadan énce topa ikinci

kez dokunmayacaktir.

Ihlaller / Cezalar:
Eger vurusu yapan oyuncu, top bir baska oyuncuya dokunmadan once topa ikinci kez
dokunursa:

» Rakip takim lehine ihlalin yapildig1 yerden bir endirekt serbest vurus verilecektir.
Baglama vurusu yonteminin herhangi bir baska surette ihlali durumunda wvurus tekrar

edilecektir.

Hakem Atisi:
Oyun, top oyunda iken sayet korumaliklar1 ya da kale ¢izgisini gegmeden veya oyun
kurallarinda belirtilmeyen bir nedenle gecici olarak durdurulmusgsa, oyuna yeniden baslama

yontemidir.



Usul:

Hakem, oyun durduruldugu anda topun bulundugu yerden topu yere birakarak oyunu
baslatacaktir. Ancak oyun top ceza alaninda iken durduruldu ise, oyun, oyunun durduruldugu
yere en yakin ceza sahasi ¢izgisinin kenarindan baglatilacaktir. Oyun top yere degince tekrar

baslamig olacaktir. Hakem topu kalelere dogru degil, korumaliklar yoniinde yere birakacaktir.

Thlaller / Cezalar:
Hakem atis1, asagidaki hallerde tekrarlanacaktir:
» Eger topa, yere degmeden 6nce, bir oyuncu dokunursa,

» Eger top, yere degdikten sonra, hi¢cbir oyuncuya degmeden oyun alani digina ¢ikarsa.

KURAL 10
Topun Oyunda ve Oyun Dis1 Olmasi:
Topun Oyun dis1 Olmasi:
Top asagidaki hallerde oyun diginda olacaktir:
» Top kale ¢izgisini yerden veya havadan veya tag ¢izgisini havadan tamamen gectigi
Zaman,
» Oyun hakem tarafindan durduruldugu zaman,

» Top tavana degdigi zaman.

Topun Oyunda Olmasi:
Top asagidaki hallerde oyunda olacaktir:
» Kale direklerine, iist direge ¢arpip oyun alani i¢ine dondiigii zaman,
» Opyun alani i¢inde bulunduklari sirada hakemlerden birisine ¢arptigir zaman,

» Korumaliklardan birisine ¢arpip oyun alani iginde kaldig1 zaman.

Kararlar:
Oyun kapali sahalarda oynanirken top tavana temas ederse, oyun tag atisi ile baglar. Top, topu
tavana carptiran takimin karsisindaki takima geger. Tag atigi, tag ¢izgisinin topun tavana

temas ettigi yere en yakin noktasmdan kullanilir.



KURAL 11

Gol Yapma Yontemi:

Gol Yapma / Atma:

Bir gol, golii atan takimin gol 6ncesi oyun kurallarini ihlal etmemis olmasi sartiyla, topun
tamaminin kale direkleri arasindan ve iist diregin altindan kale ¢izgisini ge¢mesi ile yapilir.

Gol, kalenin i¢ine el ile atilirsa veya kalecinin elinden zorla alinip atildiysa gecerli degildir.

KURAL 12

Fauller ve Fena Hareketler:

Mag boyunca toplam 5 faul yapan oyuncu oyundan ¢ikarilir. Yerine hemen bir oyuncu girer
fakat ¢ikan oyuncu bir daha oyuna dénemez.

Fauller ve fena hareketler asagidaki sekillerde cezalandirilir:

A) BIRIKMIS VE KiSiSEL FAULLER
Eger bir oyuncu asagida belirtilen 8 ihlalden birisini hakemin kanaatince dikkatsiz,
kontrolsiiz veya asir1 gii¢ kullanarak yaparsa, rakip takim lehine bir direkt serbest vurus
verilir;
» Rakibe kasten tekme atarsa veya tekme atmaya tesebbiis ederse,
Rakibine ¢elme atarsa,
Rakibinin iizerine sigrarsa,
Rakibine sarjda bulunursa,
Rakibini vurursa veya vurmaya tesebbiis ederse,

Rakibini iterse,

YV V V V V V

Rakibine kasten, tehlikeli veya siddetli bir miidahalede bulunursa,

» Bas asagi sekilde topla oynarsa ya da ararsa.
Bir oyuncu asagidaki 5 ihlalden birisini yaparsa da direk bir serbest vurus verilir:

» Topu ararken ya da miidahale etmeye giderken “Voy” kelimesini kullanmamissa,
Topu eliyle ya da koluyla bilerek oynarsa (kendi ceza alanindaki kaleci harig).
Rakibini tutarsa,

Rakibine tiikiirtirse,

YV V V V

Topla rakip oynarken yada oynayacakken kayarak miidahalede bulunursa (kendi
alanindaki kaleci, asir1 giic kullanarak ya da dikkatsiz ve tehlikeli bigcimde
oynamiyorsa),

Fauliin verildigi yerden direkt bir serbest vurus kullanihir.



PENALTI VURUSU:

Eger yukarida belirtilen ihlallerden birisi bir oyuncu tarafindan kendi ceza alani iginde

yapilirsa, topun oyunda olmasi kosuluyla, topun pozisyonuna bakilmaksizin bir penalt1 vurusu

verilir.

Kaleci kale alani disinda topla oynar ya da oyuna miidahalede bulunursa penalt1 verilir.

B) SADECE KIiSISEL FAULLER

Eger bir kaleci asagidaki ihlallerden birisini yaparsa rakip takim lehine bir endirekt serbest

vurus verilir:

>

Kale atisinda, topu gonderdikten sonra, top rakip bir oyuncuya degmeden ya da orta
saha ¢izgisini gegmeden bir takim arkadasindan topu tekrar alirsa,

Takim arkadasinin bilerek verdigi topa eliyle dokunur ya da kontrol ederse,

Takim arkadasinin bilerek ta¢ atisindan verdigi topa eliyle dokunur ya da kontrol
ederse,

Topu kendi kontroliinde (elinde veya ayaginda) 4 saniyeden fazla bulundurursa,

Top oyundayken topu orta ¢izgiyi gegirerek rakip sahaya atarsa.

Hakemin kanaatine gore, bir oyuncu;

>
>
>

Y VY

YV V. V V V

Tehlikeli bir tarzda oynarsa,

Kalecinin elindeki topu oyuna sokmasina engel olursa,

Topla oynarken veya oynamaya calisirken rakibine gore avantaj saglamak igin
korumaliklardan tutarsa (hakem 4 saniye sayar),

Engelleme yaparsa,

Takim arkadasi rakiple miicadele ederken ikinci kisi olarak rakibini sikistirirsa
(sandvig),

Topu bir ayaginda yada iki ayaginda 4 saniyeden fazla hareketsiz (6lii top) tutarsa,
Rakibe gore avantaj saglamak i¢in rakibe dokunmasa bile yere yatarak topla oynarsa,
Rakibini sagirtmak veya aldatmak i¢in ¢irkin sdzler sdyler veya giiriiltii ¢ikarirsa,

Mag boyunca kasten sessizligi bozarsa,

Is1g1 algilayarak avantaj saglamak i¢in, top oyundayken, hakemin izni olmaksizin goz
maskesi veya pedlerine kasten dokunursa,

Kural 12 de belirtilmeyen ancak uyar1 yada kirmizi kart gerektirecek herhangi bir

ihlali yaparsa endirek serbest vurus verilir.



Endirek serbest vurus, ihlalinin oldugu yerden kullanilir.

Eger kalecinin atis1, hi¢ kimseye dokunmadan yada yere temas etmeden rakip sahaya diiserse;

>

orta saha ¢izgisinin herhangi bir yerinden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus

verilir.

DiSiPLIN CEZALARI
ihtar Verilecek Haller:

Eger bir oyuncu asagidaki ithlallerden birini yaparsa, ihtar verilip sar1 kart gosterilir.

>

Y V VYV V

Sportmenlige aykir1 davranigta bulunmussa,

Hakeme veya hakemin kararlarma szle veya hareketle itiraz ederse,

Oyun kurallarin1 devamli ihlal ederse,

Oyunun tekrar baglamasini geciktirirse,

Oyun bir kése vurusu, tag atisi, serbest vurus veya kale vurusu ile tekrar baslarken
gerekli mesafeye agilmaz ise,

Hakemin izni olmaksizin oyun alanma ilk kez girer veya tekrar girerse veya degisiklik
prosediirlerini ihlal ederse,

Hakemin izni olmaksizin oyun alanini kasith olarak terk ederse,

Avantaj saglamak i¢in zorunlu olan ekipmanlara kasten dokunursa.

Ihrac Verilecek Haller:

Eger bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini yaparsa, kirmizi kart gosterilerek ihrag edilir.

>

>
>
>

Ciddi faul yaparsa,

Siddetli harekette bulunursa,

Rakibe veya bir bagkasina tiikiiriirse,

Topa bilerek elle oynayip rakip takimin bariz goliinii veya gol atma sansini Onlerse
(kendi kale alanindaki kaleci harig),

Kaleye dogru ilerleyen rakibin bariz gol atma sansin1 serbest vurus veya penalt1 vurusu
gerektiren bir ihlal ile onlerse,

Saldirgan, hakaret edici veya kiiflirlii bir sekilde konusursa ve/veya el kol hareketleri
yaparsa,

Ayn1 magta ikinci bir sar1 kart goriirse.



TAKIM YETKILILERiI, YONLENDIRICILER VEYA YEDEK OYUNCULARIN
YAPTIGI iHLALLER

Bir takim yetkilisi, yonlendirici veya yedek oyuncu top oyundayken asagidaki ihlallerden

birini yaparsa, o takim aleyhine bir endirekt serbest vurus verilir:

» Yonlendirici ya da rehbere ayrilan yonlendirici alanina bagli kalmazsa,
» Sozle ya da hareketle itiraz ederse,
> Sessiz kalmazsa,

» Sorumsuz davranirsa.

Eger oyun yukaridaki ihlallerden birinin yapilmasi sebebiyle durdurulursa, hakem rakip takim
lehine ihlalin yapildig1 anda topun bulundugu yerden bir endirekt serbest vurus verir ve

kisiyi cezalandirir.

Kararlar:

Ihra¢ edilen oyuncu yeniden oyuna giremez ve yedek bdlgesinde oturamaz. Cift sar1 kartla
veya direkt kirmiz1 kartla ihra¢ edilen oyuncunun yerine hemen bir oyuncu giremez. Bir
oyuncunun disar1 gonderilmesinden ancak 5 dakika sonra (5 dakika gegcmeden 6nce bir gol
atilmadikc¢a) top oyun disindayken yerine yedek bir oyuncu girebilir.

Bir oyuncunun disar1 gonderilmesinin ardindan 5 dakika gegmeden gol atilirsa, girecek olan

oyuncularin oyuna dahil edilmesi karar1 asagidaki kriterler g6z oniine alinarak verilir:

» Eger bir takimda 5 kisi varsa ve digerinde 4 kisi, ve fazla sayis1 olan takim gol atarsa,
az oyuncu sayisi olan takima 5. oyuncu dabhil edilir.

» Eger iki takimda 4 kisiyle oynarsa ve gol atilirsa iki takimda ayni kalir.

» Eger 5 kisilik takim 3 veya 4 kisilik takimla oynuyorsa ve fazla sayida olan takim gol
atarsa, az oyuncusu olan takima sadece bir oyuncu verilebilir.

» Eger iki takimda 3 kisiyle oynuyorsa ve gol atilirsa iki takimda ayni sayida kalir.

» Golii atan takim az sayida olan takim ise oyun normal halde devam eder.



KURAL 13

Serbest Vuruslar:

Serbest Vurus Cesitleri:

Serbest vuruglar direkt ve endirekt serbest vuruslar olarak ikiye ayrilir. Her iki vurusta da top

sabittir ve topa vuran oyuncu top bagka bir oyuncuya degmeden topa ikinci kez dokunamaz.

Direkt Serbest Vurus:
Eger dogrudan rakibin kalesine atilirsa, gol sayilir. Eger bir takim direkt serbest vurustan

dogrudan kendi kalesine gol atarsa rakip takim lehine korner verilir.

Endirekt Serbest Vurus:

Top kaleye girmeden Once bir oyuncuya degerse gol sayilir.

Serbest Vurusun Pozisyonu:
Ceza sahasi1 disindaki serbest vuruslar:
» Rakip oyuncularin topa vurulmadan 6nce toptan 5 metre uzak olmalar1 gereklidir.
» Top vurularak hareket ettirildigi an oyunda sayilir.
» Serbest vurus ihlalin oldugu yerden veya ihlal oldugunda topun bulundugu yerden

kullanilir.

Savunan takimin ceza sahasi icindeki direkt veya endirekt serbest vuruslari:
» Rakip oyuncularin topa vurulmadan 6nce toptan 5 metre uzak olmalar1 gereklidir.
» Top ceza sahasi disina ¢iktig1 an oyunda sayilir.
» Ceza sahasi igindeki serbest vurus ceza sahasi i¢inde, kale sahas1 disinda herhangi bir

noktadan kullanilir.

Hiicum eden takimin endirekt serbest vurusu
» Rakip oyuncularm topa vurulmadan 6nce toptan 5 metre uzak olmalar1 gereklidir.
» Top vurularak hareket ettirildigi an oyunda sayilir.
» Ceza sahasi i¢inde bir endirekt serbest vurus verildiyse, ceza sahasi ¢izgisinin ihlalin
yapildig1 yere en yakin noktasi lizerinden, 5 metre uzakta kurulacak olan baraja kars:

kullanilir.



Ihlaller / Cezalar:
Eger, serbest vurus atilirken rakip toptan gerekli mesafeye agilmamigsa
» vurus tekrarlanir.
Topa vurulduktan sonra, topa baska bir oyuncu dokunmadan ayni oyuncu ikinci kez temas
ederse:
» Rakip takim lehine ihlalin yapildig1 yerden bir endirekt serbest vurus verilir.
Serbest vurusu kullanan takim 4 saniye iginde serbest vurusu kullanmazsa:

» Karsi takim lehine endirekt serbest vurus verilir.

KURAL 14 Birikmis Fauller:
» Kural 12 de belirtilen direk serbest vuruslarla cezalandirilirlar.

» Takimlarin her devrede yaptigi ilk 3 birikmis faul kaydedilir.

Serbest Vurusun Pozisyonu
Iki takimin da her iki yarida kaydettigi ilk 3 birikmis faul icin:
» Rakip takim oyunculari, serbest vurusa karsi baraj kurabilirler.
» Rakiplerin hepsinin, topa vurulmadan 6nce toptan 5 metre uzak olmalar1 gereklidir.

» Bu vurustan dogrudan bir gol kaydedilebilir.

DORDUNCU VE SONRAKI BIRIKMiS FAULLERIN USULU
(8 Metre Penaltis1 Siireci)
Iki takimin da her iki yarida kaydettigi dordiincii faulden baslayarak sonraki her bir takim

fauliinde asagidaki “8 metre penaltis1” usulii uygulanir:

Rakip takim oyuncular1 baraj kuramazlar.
Vurusu kullanacak oyuncu belirlenir.
Topa vuran oyuncu, gol atma amaciyla atis1 kullanmali, takim arkadasina pas veremez.

Kaleci kale alani i¢erisinde ve toptan en az 5 metre uzaklikta olmali.

YV V V V V

Diger oyuncular, serbest vurusu kullanacak oyuncuyu rahatsiz etmeyecek sekilde ve
ceza alani diginda; toptan en az 5 metre uzaklikta ve top hizasindaki kale ¢izgisine
paralel olan hayali bir ¢izginin gerisinde bulunmalidirlar. Higbir oyuncu, topa
vurulmadan hayali ¢izgiyi gecemez.

» Serbest vurus kullanildiginda, top kaleciye dokunmadan ya da kale direklerinden

donmeden ya da oyun digima ¢ikmadan hi¢bir oyuncu topa miidahale edemez.



» Serbest vurug 8 metre penalti noktasindan atilacaksa veya kale ¢izgisine 7 metre ile 8
metre arasindaki bir uzakliktan atilacaksa, kaleci kale alani igerisinde kalmali ve
toptan en az 5 metre uzaklikta olmalidir. Serbest vurus 6 metre penalt1 noktasindan
atilacaksa veya kale ¢izgisine 6 metre ile 7 metre arasindaki bir uzakliktan atilacaksa,
kaleci kale ¢izgisi tizerinde kalmalidir.

» Bir oyuncu, takimmin dordiincii fauliinii yada daha sonraki takim faullerini, rakip
takimin sahasinda veya kendi sahasinda 8 m penalt1 noktasindan gegen hayali bir ¢izgi
ile orta saha ¢izgisi arasindaki bir bolgede yaparsa, serbest vurus bu ikinci penalt1
noktasidan kullanilir.

» BIir oyuncu, takimmin dordiincii fauliinii yada daha sonraki takim faullerini kendi
sahasinda 8 m penalt1 noktasindan gegen hayali bir ¢izgi ile ceza sahasi disindaki bir
bolgede yaparsa, rakip takim vurusu ikinci penaltt noktasindan mi yoksa ihlalin
oldugu yerden mi yapacagi konusunda se¢im yapabilir.

» Uzatma devreleri varsa, ikinci yar1 boyunca yapilan birikmis fauller ve kisisel fauller
uzatma devrelerine taginir.

Herhangi bir yarinin ya da uzatma devrelerinin sonunda, dordiincii birikmis faulden dolay1

kullanilacak serbest vurus i¢in ekstra zaman verilmelidir.

Ihlaller/Cezalar:
Eger savunma yapan takimin oyunculari, yedek oyunculari, yoOnlendiricisi veya takim
yetkilileri vurus yapilirken kurallar1 ihlal ederse,
» Gol olmadiysa atis tekrar edilir.
» Gol olduysa at1s tekrar edilmez.
Vurusu yapan takim oyucularindan biri kurallar1 ihlal ederse,
» Gol olduysa atis tekrar edilir.
» Gol olmadiysa atis tekrar edilmez.
Topa vuran oyuncu bu kurali topa vurduktan sonra ihlal ederse,

» Rakip takim lehine ihlalin yapildig1 yerden bir endirekt serbest vurus verilir.



KURAL 15

Penalt Vurusu:

Bir penalt1 vurusu, top oyunda iken, cezasi direkt serbest vurus olan ihlallerden birini kendi
ceza alani i¢inde yapan bir takimin aleyhine verilir.

Bir penalt1 vurusundan dogrudan dogruya bir gol yapilabilir.

Her iki devrenin sonunda veya uzatma devrelerinin sonunda verilen bir penalt1 vurusu i¢in

gerekli siire verilir. (Temdit Penaltisi)

Topun ve Oyuncularin Pozisyonu:

» Top, penalti noktasina konulur. Penalt1 vurusunu kullanacak oyuncu belirlenir.

Savunma yapan kaleci:
» Topa vurulana kadar kale direkleri arasinda, kale ¢izgisi iizerinde ve yiizii oyun

sahasina doniik olarak bulunmalidir.

Penaltiy1 kullanan takimin yonlendiricisi:

» Atis1 yapacak oyuncuyu yonlendirebilir ancak sahanin i¢ine giremez.

Diger oyuncularin:
» Sahanin iginde, ceza alanmin disinda, penalt1 noktasi hizasinda ya da gerisinde ve

penalt1 noktasindan en az 5 metre uzakta bulunmalar1 gerekir.

Usiil:
» Vurusu yapan oyuncu topu ileri dogru vurur,
» Vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunmadan once topla ikinci kez
oynayamaz.

» Topa vurularak hareket ettirildigi an oyundadir.

Eger oyunun normal siiresi i¢inde bir penalt1 vurusu kullanildiginda veya ilk yar1 veya macin
sonunda penalt1 vurusunun kullanilmasi halinde veya bu penalt1 vuruslarinin tekrarinda top bir
veya her iki direge ve/veya list direge ve/veya kaleciye dokunduktan sonra, kale direkleri

arasindan ve {ist diregin altindan gegerse gol yapilmis sayilir.



Ihlaller / Cezalar
Savunmay1 yapan takimin oyuncusu bu kurali ihlal ederse:
» Gol olmadiysa atis tekrar edilir.
» Gol olduysa atis tekrar edilmez.
Vurusu yapan oyuncunun takim arkadasi bu kurali ihlal ederse:
» Gol olduysa atis tekrar edilir.
» Gol olmadiysa atis tekrar edilmez.

Topa vuran oyuncu bu kurali topa vurduktan sonra ihlal ederse,

» Rakip takim lehine ihlalin yapildig1 yerden bir endirekt serbest vurus verilir.

KURAL 16
Tag¢ Atisi
Tag atis1 oyunu yeniden baslatmanin bir metodudur.
Tag atisindan gol atilamaz.
Tag atig1 su durumlarda verilir:
» Topun tamami korumaliklar: havadan gecerek oyun alani digina ¢ikar veya tavana
temas ederse,
Topun saha digina ciktig1 yerden, topa en son dokunan oyuncunun takimmin aleyhine

kullanilir.

Topun ve Oyuncularin Konumu Tag atis1
Top:
> Sabit ve korumaliklardan en fazla bir metre uzak olmalidir.

» Opyun alani i¢erisine herhangi bir yonde kullanilabilir.

Savunan takimin oyunculari:

» Tag atismin yapildigi yerden en az 5 m uzak olmalidir.



Usul:
» Tag¢ vurusunu kullanan oyuncunun, hakemin talimatindan sonra 4 saniye iginde
kullanmasi gereklidir.
» Tag vurusunu kullanan oyuncu topa vurduktan sonra, bagka oyuncu dokunmadan, topa
ikinci kez dokunamaz.

» Topa dokunuldugu an oyun baglar.

ihlaller / Cezalar:
Tag¢ vurusunu kullanan oyuncu topa vurduktan sonra, bagska oyuncu dokunmadan, topa ikinci
kez dokunursa:

» Karsi takima ihlalin yapildig1 yerden bir endirekt serbest vurus verilir.

Tag vurusu, asagidaki hallerde rakip takim oyuncusu tarafindan tekrarlanir:
» Kurallara uygun atilmazsa,
» Yanlis yerden atilirsa,
» Hakemin talimatindan sonra 4 saniye i¢inde atilmazsa.

» Diger herhangi bir ihlal halinde tag atig1 tekrarlanir

KURAL 17
Kale Vurusu:
Kale vurusu oyunu tekrar baslatma yontemidir. Kale vurusundan rakip takimin kalesine
dogrudan dogruya bir gol yapilamaz. Kale vurusu su durumlarda verilir:
» Topun tamami, en son hiicum eden takimin bir oyuncusuna dokunduktan sonra 11'inci
Kurala gore yapilmis nizami bir gol disinda, kale ¢izgisini havadan veya yerden

gegerse.

Usul:
» Kale vurusu, savunan takimimn kalecisi tarafindan kale alani igindeki herhangi bir
noktadan elle yapilir,
» Rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar ceza alan1 diginda dururlar,

» Top, ceza alan1 disina ¢ikinca oyuna girmis olur.



Ihlaller / Cezalar:
Eger, top ceza alan1 disina ¢ikmamissa;

» Vurus tekrarlanir.

Eger kaleci topu aldiktan sonra 4 sn i¢inde vurusu kullanmazsa;

» Rakip takim lehine, ihlalin yapildig1 yere en yakin ceza sahasi ¢izgisi lizerinden bir
endirekt serbest vurus verilir.

» Eger kalecinin atis1, hi¢ kimseye dokunmadan yada yere temas etmeden rakip sahaya
diiserse; orta saha ¢izgisinin herhangi bir yerinden rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus verilir (ve kaleci i¢in kisisel faul kaydedilmez).

» Kale atis1 sonrasi top oyuna girdikten sonra, kaleci, top bir baska oyuncuya
dokunmadan o6nce topla ikinci kez oynarsa, ihlalin oldugu yerden rakip takim lehine
bir endirekt serbest vurus verilir.

» Kale atis1 sonrasi top oyuna girdikten sonra, bir rakip oyuncuya degmeden kendi takim
arkadas1 tarafindan bilerek kendisine verilen topa dokunursa, ihlalin oldugu yerden

rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir.

KURAL 18
Kose Vurusu:
Kose vurusu, oyunu tekrar baslatma yontemidir. Kdse vurusundan sadece rakip takimin

kalesine gol olabilir.

Kose vurusu su durumlarda verilir:
» Topun tamami, en son savunma yapan takimin bir oyuncusuna dokunduktan sonra
11'inci Kurala gore yapilmis nizami bir gol disinda, kale ¢izgisini havadan veya

yerden gegerse.

Usul:

» Top, en yakindaki kdse vurusu alani igine konur,
Rakipler top oyuna girmeden dnce, 5 metre uzaklikta bulunurlar.
Top hiicum eden takimin bir oyuncusu tarafindan kullanilir,

Topa vurulduktan ve hareket ettikten sonra oyun baslar,

YV V V V

Topa vuran oyuncu baska oyuncu dokunmadan dnce ikinci kez topa dokunamaz.



ihlaller / Cezalar:

>

Kose vurusunu atan kisi top bagkasmna temas etmeden 2. defa dokunursa ihlalin
yapildig1 yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir.

Kose vurusu hakemin talimatindan sonra 4 saniye i¢inde kullanilmamissa, kdse
noktasindan rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir.

Diger herhangi bir ihlal halinde kdse vurusu tekrarlanir.



KAZANANI BELIRLEME YONTEMLERI

Miisabaka kurallari, magin berabere bitmesinin ardindan mutlaka bir galibin belirlenmesini

gerektiriyorsa, kazanan takimi belirlemek i¢in penalt1 atiglar: kullanilir.

Usul:
>
>

YV V. V V V

Hakem vuruslarin yapilacagi kaleyi seger.

Hakem kura atis1 yapar, kazanan takimm kaptani ilk penaltiyr yada ikinci penaltiy1
kullanmak konusunda sec¢im yapar.

Hakem atislarm bilgilerini tutar.

Prensip olarak iki takim da 3’er atig yapar.

Penaltilar takimlar tarafindan sirayla kullanilir.

Kaleciler harig, tiim oyuncular ve yedek oyuncular penalt1 kullanabilir.

Bir takim mag1 rakibinden daha fazla sayida oyuncuyla bitirdiyse, oyuncu sayisini
rakibinkine esitlemeli ve liste disginda birakilan oyuncularin her birinin ismini ve
numarasini hakeme bildirmelidir.

Takimlar 3 penalt1 atisini1 tamamlamadan 6nce, takimlardan biri penaltilar tamamlansa
bile diger takimin atabileceginden fazla gol atmissa kalan penaltilar kullanilmaz,
(6rnegin iki takim 2 ser penalt1 attiysa, A takimi 2 penaltiy1r da gole cevirdiyse, B
takimi1 da 2 penaltiy1 da gole ¢eviremediyse, 3. penaltilarin atilmasina gerek yoktur.
Ciinkii A takimi son penaltiy1 kacirsa, B takimi son penaltiy1 gol yapsa dahi skor 2-1
olacaktir).

Kaptanlar veya antrenorler 3 penaltiyr kullanacak isimleri hakeme bildirmek
zorundadir. Bu isimler ve numaralari mag¢ baslamadan Once verilen oyuncu
listesindeki 8 oyuncu igerisinde olmalidir.

Eger takimlar esit sayida gol kaydettiyse veya hi¢ gol atilamadiysa, takimlardan biri
ayni sayida vurusta 1 gol fazla kaydedinceye kadar penalt1 atiglarma ayni sirayla
devam edilir.

Bu ekstra vuruslar o ilk ii¢ kisinin i¢inde olmayan oyuncular tarafindan kullanilir. Bu
vuruslar tim oyuncular tarafindan yapilmissa ve netice alinmamissa, tekrar ayni
oyuncular ayni sirayla, penalt1 vuruglarina netice alinana kadar devam ederler.

Kirmiz1 kart cezasi alan veya birikmis fauller sonucu oyun dis1 kalan oyuncular bu
vuruslar1 yapamazlar.

Penalt1 atiglar1 dncesinde veya sirasinda kaleci degisikligi yapilabilir.



» Penalt1 atislar1 yapilirken, tiim oyuncular ve yonlendiriciler sahanin diger yarisinda
kalmalidirlar. Ugiincii hakem onlarin sahanin diger tarafinda olmalarmi saglar.

» Takim arkadas1 penalt1 kullanan kaleci kdse noktasinda beklemelidir.



1.

3.

EK1
FIFA OYUN KURALLARINA UYUM

Biitiin uluslararasi sampiyonalar IBSA tarafindan denetlenir ve onaylanir.

Anons Sisteminin Islevi

1.1 Anons sistemi saat hakeminin masasinin ilizerine veya yakinina yerlestirilmelidir.
Anons sistemi ma¢ boyunca meydana gelen tiim olaylar ve degisiklikler hakkinda
stirekli bilgi vermek i¢in kullanilir. Bunun yani swra, hakemin verdigi kararlarin
duyurulmasi i¢in kullanilir.

1.2 Yetkililerin talimat1 dogrultusunda izleyicilerin sessizligini saglamak i¢in
yapilacak duyurularda kullanilir.

Oyun alani

Oyun alaninin dort tarafinda, herhangi bir engel bulunmayan en az 3 metrelik giivenlik

alan1 olmalidir. Boyle bir alan saglanamiyorsa, oyunculari korumak i¢in giivenlik

tedbirleri alinmalidir.

Yonlendiricilerin Gorevleri

Yonlendiriciler gérevlerini oyuncularin performanslarii olumsuz etkilemeden, saygili

ve sorumlu bir sekilde yerine getireceklerdir.

3.1 Antrendr

Antrendr takiminin  yedek bolgesinde bulunmalidir. Buradan oyuncularini

yonlendirebilir. Yonlendirme yapabilecegi alan oyun sahasinin orta alanidir.

3.2 Rakip Kalenin Arkasindaki Ydnlendirici

Hiicum yapan oyuncularimi yonlendirebilmek i¢in rakibin kalesinin arkasinda

bulunmalidir. Yonlendirme yapabilecegi alan oyun sahasinin hiicum alanidir. Gérevini

yaparken oyun alanma giremez ve higbir kosulda hakemin kararlarina itiraz edemez.

Duran toplarda kale direklerinin yerini yiiksek sesle bildirebilir.

3.3 Kaleci Yonlendirici

Oyun sahasinin savunma alaninda takimini yonlendirebilir. Hakemin takdir yetkisiyle,

top durdugunda, serbest vurus, penalti veya ikinci penalti atilirken, arkadaslarini

yonlendirebilir, baraji kurar ve arkadaslarini yerlestirebilir. Bunlar1 sadece oyun

sahasmin savunma alaninda yapabilir.



