2014 –2017 B1Futbol kural değişikliklerinin ya da yapılan tercümenin yanlış anlaşılması halinde, kuralların ingilizce sürümü geçerli olacaktır.

KURAL 1
Oyun Alanının İşaretlenmesi

Eski Kural: Başlama vuruşu noktası sahanın ortasına işaretlenir. Etrafı üç metre yarı çaplı bir çember ile çevrilidir. 

Yeni Kural: Başlama vuruşu noktası sahanın ortasına işaretlenir. Etrafı beş metre yarı çaplı bir çember ile çevrilidir.

Kale Sahası:

Eski Kural: Her iki kale direğinin dış tarafından en yakın korumalıklara doğru bir metrelik bir mesafe ölçülür. 
Bu noktalardan orta saha çizgisine doğru, iki metre uzunluğunda, kale çizgisine dik çizgiler çizilir. Bu iki çizgi kale çizgisine paralel 5.16 metrelik bir çizgi ile birleştirilir. 
Bu alan Kale Sahası olarak adlandırılır.

Yeni Kural: Her iki kale direğinin dış tarafından en yakın korumalıklara doğru bir metrelik bir mesafe ölçülür. 
Bu noktalardan orta saha çizgisine doğru, iki metre uzunluğunda, kale çizgisine dik çizgiler çizilir. Bu iki çizgi kale çizgisine paralel 5.82 metrelik bir çizgi ile birleştirilir. 
Bu alan Kale Sahası olarak adlandırılır.

KALE ARKASINDAKİ YÖNLENDİRİCİLERİN ALANI

Eski Kural: Her iki kale direğinin ortasından 2,58 metrelik bir mesafe her iki taraftaki bariyerlere doğru ölçülür. 
Bu noktalardan saha dışına doğru, iki metre uzunluğunda, kale çizgisine dik çizgiler çizilir. Bu iki çizgi kale çizgisine paralel 5.16 metrelik bir çizgi ile birleştirilir. Bu alan “Kale Arkasındaki Yönlendirici Alanı” olarak adlandırılır. 
Bu alan yönlendiricilerin görevlerini düzgün bir şekilde yapabilecekleri bir alan olmalıdır.

Yeni Kural: Her iki kale direğinin ortasından 2,91 metrelik bir mesafe her iki taraftaki bariyerlere doğru ölçülür. 
Bu noktalardan saha dışına doğru, iki metre uzunluğunda, kale çizgisine dik çizgiler çizilir. Bu iki çizgi kale çizgisine paralel 5.82 metrelik bir çizgi ile birleştirilir. Bu alan “Kale Arkasındaki Yönlendirici Alanı” olarak adlandırılır. 
Bu alan yönlendiricilerin görevlerini düzgün bir şekilde yapabilecekleri bir alan olmalıdır.

KALELER

Eski Kural: İki direk arasındaki mesafe (içten içe) 3 m, üst direğin alt kenarının yerden yüksekliği 2 m.dir. 

Yeni Kural: İki direk arasındaki mesafe (içten içe) 3.66 m, üst direğin alt kenarının yerden yüksekliği 2.14 m.dir. 

KURAL 3	OYUNCULARIN SAYISI

Eski Kural: Takım kadroları belirtilen işlevleri yerine getiren 15 kişiden oluşur: sekiz oyuncu, iki kaleci, bir rehber, bir antrenör, bir yardımcı antrenör, bir doktor ve bir fizyoterapist.

Yeni Kural: Takım kadroları belirtilen işlevleri yerine getiren 15 kişiden oluşur: sekiz oyuncu, iki kaleci, bir rehber, bir antrenör, bir yardımcı antrenör, bir doktor ve bir fizyoterapist.
Takımın isteği doğrultusunda bir çevirmen antrenörün yanında olabilir. Bu kişi takımın 15 kişilik kadrosundan sayılmaz.

OYUNCU DEĞİŞTİRME YÖNTEMİ

Eski Kural: Bir takımın her iki kalecisi sakatlandıysa ve bu durum müsabaka doktoru tarafından onaylanmışsa, takım yetkililerinden herhangi birisi B1 düzeyinde değil ise kaleye geçebilir.
Yeni Kural: Bir takımın her iki kalecisi sakatlandıysa ve bu durum müsabaka doktoru tarafından onaylanmışsa, takım yetkililerinden herhangi birisi B1 düzeyinde değil ise kaleye geçebilir.
Milli takımlarda Kaleci yerine geçecek takım yetkilisi o takımın milliyetten olmalıdır. 

Eski Kural: Bir maçtaki yedek değiştirme sayısı sınırsızdır. Oyundan çıkan bir oyuncu başkasının yerine yine oyuna girebilir.
Yeni Kural: bir maçtaki yedek değiştirme sayısı her devre için 6 dır. Devre arasındaki oyuncu değişiklikleri birinci ve ikinci yarıdaki oyuncu değişiklik sayısını etkilemez. 

KURAL 4	OYUNCULARIN GİYSİ VE GEREÇLERİ

Eski Kural: Bir oyuncunun giymek zorunda olduğu temel giysi ve gereçler aşağıdaki ayrı parçaları kapsar;

· Forma 
· şort – (şort altı giysi kullanılması durumunda bunlar şortların ana rengi ile aynı renkte olmalıdır). 
· Tozluklar;
· Tekmelikler;
· Futbol Ayakkabıları – izin verilenler sadece kanvas ya da kauçuk veya buna benzer yumuşak deriden antrenman ya da jimnastik ayakkabıları. Futbol ayakkabısı giyilmek zorundadır. 
Yeni Kural: Bir oyuncunun giymek zorunda olduğu temel giysi ve gereçler aşağıdaki ayrı parçaları kapsar;

· Her iki gözde göz pedi.
· Forma 
· şort – (şort altı giysi kullanılması durumunda bunlar şortların ana rengi ile aynı renkte olmalıdır). 
· Tozluklar;
· Tekmelikler;
· Futbol Ayakkabıları – izin verilenler sadece kanvas ya da kauçuk veya buna benzer yumuşak deriden antrenman ya da jimnastik ayakkabıları. Futbol ayakkabısı giyilmek zorundadır.
· Göz pedi (ter emici özellikte olmalı.) 

KURAL 5	HAKEM
Eski Kural: 
Karar 2: Hakem ile ikinci hakem oyuncuya sarı kart veya kırmızı kart gösterebilir; anlaşmazlık durumunda, hakemin kararı uygulanır. 
Yeni Kural: Hakem kart gösterdiğinde her iki hakem de kartların notunu almalıdır. ( sadece baş hakemin kart gösterebileceği belirtilmek isteniyor)

ÜÇÜNCÜ HAKEM
Eski Kural: Üçüncü hakem: 
· 1. hakemin ya da 2. hakemin oyuna devam edemediği durumlarda onların yerine görev yapabilir;
· Değişikliklerin yapılmasına yardım eder;
· Oyuna giren oyuncuların giysilerini kontrol etmeye yetkilidir. Giysiler oyun kurallarındaki yeterlilikleri karşılamıyorsa yedek oyuncunun girmesine izin vermez; 
· Yedek bölgesinden yapılan uygunsuz davranışları 1. hakeme veya 2. hakeme bildirir. 
Yeni Kural:Yukarıdakilere ek olarak: Sarı kartların notunu alır.

ZAMAN HAKEMİ: 
Eski Kural: Saat hakeminin kronometre ve birikilmiş faulleri gösteren araç ile donatılmış olması gerekir. Bu araçları federasyon veya ev sahibi takım temin eder. 

· Maçın süresinin Kural 8'e uyup uymadığını kontrol eder; 
· Başlama vuruşuyla saatini başlatır;
· Başlama vuruşundan son iki dakikaya kadar olan durumda: sadece molalarda, hakem molalarında, sakatlanan oyuncunun tedavisinde, değişikliklerde, penaltı ya da 8m penaltı atılırken ve gol olduğunda süreyi durdurur. Oyun başlarken top hareket ettiğinde saatini başlatır. 
· 1 dakikalık molayı kontrol eder 
· İlk yarının bitimini, oyunun bitimini, uzatma sürelerinin bitimlerini ve mola sürelerinin bitimlerini hakemlerin kullandığından farklı bir düdük ya da ses sistemi ile bildirir. 
Yeni Kural: Saat hakeminin kronometre ve birikilmiş faulleri gösteren araç ile donatılmış olması gerekir. Bu araçları federasyon veya ev sahibi takım temin eder. 
· Maçın süresinin Kural 8'e uyup uymadığını kontrol eder; 
· Başlama vuruşuyla saatini başlatır;
· Hakem aşağıdaki işaretleri verdiğinde süreyi durdurur.
· Serbest vuruş;
·  Taç atışı;
· Kale vuruşu
·  Goal clearance;
· Köşe vuruşu
·  Hakem molası
·  Takım molası
·  Sakatlık durumu
·  Oyuncu değişiklikleri
·  6m ve /veya 8m penaltı vuruşu
·  Gol
· Zaman hakemi, hakemin düdüğü ile birlikte zamanı hemen başlatır. 
· oyun, mutlaka top oyunda iken bitirilmelidir.
· 1 dakikalık molayı kontrol eder 
· İhraç sonrası İki dakikalık süreyi kontrol eder. 
· İlk yarının bitimini, oyunun bitimini, uzatma sürelerinin bitimlerini ve mola sürelerinin bitimlerini hakemlerin kullandığından farklı bir düdük ya da ses sistemi ile bildirir. 



KURAL 8	MAÇIN SÜRESİ
Eski Kural: Oyun 25’ er dakikalık iki eşit devreden oluşur.
Yeni Kural: Oyun 20’ er dakikalık iki eşit devreden oluşur.

KURAL 9	OYUNUN BAŞLAMASI VE TEKRAR BAŞLAMASI
Eski Kural:
YÖNTEM
· Bütün oyuncular kendi yarı alanlarında bulunurlar 
· Başlama vuruşunu yapan takımın rakipleri top oyuna girinceye kadar toptan en az 3m uzakta dururlar 
Yeni Kural: 
YÖNTEM
· Bütün oyuncular kendi yarı alanlarında bulunurlar 
· Başlama vuruşunu yapan takımın rakipleri top oyuna girinceye kadar toptan en az 5m uzakta dururlar 

KURAL 12	FAULLER VE FENA HAREKETLER
Eski Kural:
Oyuncu
Eğer bir oyuncu aşağıdaki ihlallerden birisini yaparsa rakip takım lehine bir endirekt serbest vuruş verilir: 

· Tehlikeli bir tarzda oynarsa, 
· Kalecinin elindeki topu oyuna sokmasına engel olursa, 
· Topla oynarken veya oynamaya çalışırken rakibine göre avantaj sağlamak için bariyerlerden tutarsa 
· Engelleme yaparsa, 
· Takım arkadaşı rakiple mücadele ederken ikinci kişi olarak rakibini sıkıştırırsa (sandviç), 
· Topu bir ya da iki ayağında 4 saniyeden fazla hareketsiz tutarsa, (ölü top)  
· Rakibe göre avantaj sağlamak için rakibe dokunmasa bile yere yatarak topla oynarsa, 
· Rakibini şaşırtmak veya aldatmak için çirkin sözler söyler veya gürültü çıkarırsa, 
· Maç boyunca kasten sessizliği bozarsa, 
· Işığı algılayarak avantaj sağlamak için, top oyundayken, hakemin izni olmaksızın göz maskesi veya pedlerine kasten dokunursa, 
· Kural 12 de belirtilmeyen ancak uyarı yada kırmızı kart gerektirecek herhangi bir ihlali yaparsa endirek serbest vuruş verilir. 

Direk vuruş ihlalin olduğu yerden kullanılır ( bkz kural 13- serbest vuruş pozisyonu) 

Eğer kalecinin atışı, hiç kimseye dokunmadan ya da yere temas etmeden rakip sahaya düşerse; 
· Orta saha çizgisinin herhangi bir yerinden rakip takım lehine bir endirekt serbest vuruş verilir. 
Yeni Kural: 
Oyuncu: Yukarıdakilere ek olarak; topa sahip olduktan sonra 40 sn içinde atağa kalkmazsa kişisel faul verilir.
Eğer kalecinin atışı, hiç kimseye dokunmadan ya da yere temas etmeden rakip sahaya düşerse; 
· Orta saha çizgisinin herhangi bir yerinden rakip takım lehine bir endirekt serbest vuruş verilir. Kaleciye kişisel faul verilmez. 
· Kaleci ya da oyuncu topu 4sn içinde oyuna sokmazsa endirek vuruş verilir. Kişisel faul gösterilmez

TAKIM YETKİLİLERİ, YÖNLENDİRİCİLER VEYA YEDEK OYUNCULARIN YAPTIĞI İHLALLER 
Eski Kural
KARARLAR
Karar 1:
İhraç edilen oyuncu yeniden oyuna giremez ve yedek bölgesinde oturamaz. Bir oyuncunun dışarı gönderilmesinden ancak 5 dakika sonra top oyun dışındayken yerine yedek bir oyuncu girebilir. 
Bir oyuncunun dışarı gönderilmesinin ardından 5 dakika geçmeden gol atılırsa, girecek olan oyuncuların oyuna dahil edilmesi kararı aşağıdaki kriterler göz önüne alınarak verilir: 

· Eğer bir takımda 5 kişi varsa ve diğerinde 4 kişi, ve fazla sayısı olan takım gol atarsa, az oyuncu sayısı olan takıma 5. oyuncu dahil edilir; 
· Eğer iki takımda 4 kişiyle oynarsa ve gol atılırsa iki takımda aynı kalır. 
· Eğer 5 kişilik takım 3 veya 4 kişilik takımla oynuyorsa ve fazla sayıda olan takım gol atarsa, az oyuncusu olan takıma sadece bir oyuncu verilebilir;
· Eğer iki takımda 3 kişiyle oynuyorsa ve gol atılırsa iki takımda aynı sayıda kalır;
· Golü atan takım az sayıda olan takım ise oyun normal halde devam eder. 

Yeni Kural: 
KARARLAR
Karar 1:
İhraç edilen oyuncu yeniden oyuna giremez ve yedek bölgesinde oturamaz. Bir oyuncunun dışarı gönderilmesinden ancak 2 dakika sonra top oyun dışındayken yerine yedek bir oyuncu girebilir. 
Bir oyuncunun dışarı gönderilmesinin ardından 2 dakika geçmeden gol atılırsa, girecek olan oyuncuların oyuna dahil edilmesi kararı aşağıdaki kriterler göz önüne alınarak verilir: 

· Eğer bir takımda 5 kişi varsa ve diğerinde 4 kişi, ve fazla sayısı olan takım gol atarsa, az oyuncu sayısı olan takıma 5. oyuncu dahil edilir; 
· Eğer iki takımda 4 kişiyle oynarsa ve gol atılırsa iki takımda aynı kalır. 
· Eğer 5 kişilik takım 3 veya 4 kişilik takımla oynuyorsa ve fazla sayıda olan takım gol atarsa, az oyuncusu olan takıma sadece bir oyuncu verilebilir;
· Eğer iki takımda 3 kişiyle oynuyorsa ve gol atılırsa iki takımda aynı sayıda kalır;
· Golü atan takım az sayıda olan takım ise oyun normal halde devam eder. 

Karar 2: Eğer kaleci kendi alanında kalmak istemez ve bunu protesto ederse, hakem oyunu durdurur ve oyun endirek serbest vuruş ile başlar, hakem oyuncuyu uyarır veya sarı kart ile cezalandırır. Kişisel faul verilmez.


KURAL 13 Serbest Vuruşun Pozisyonu:
Eski Kural:
Hücum eden takımın endirekt serbest vuruşu

· Rakip oyuncular toptan en az 5m uzakta bulunurlar, 
· Top, vurulup hareket ettiği anda oyundadır, 
· Ceza alanının içerisinde meydana gelen serbest vuruşlarda, atış ihlalin yapıldığı en yakın ceza alanı çizgisi üzerine çekilir ve 5 metre uzakta kurulacak olan baraja karşı atış oradan kullanılır;
Yeni Kural: 
Hücum eden takımın endirekt serbest vuruşu

· Rakip oyuncular toptan en az 5m uzakta bulunurlar, 
· Top, vurulup hareket ettiği anda oyundadır, 
· Ceza alanının içerisinde ancak kaleci alanının(2m’lik alan) dışında meydana gelen serbest vuruşlarda, atış ihlalin yapıldığı en yakın ceza alanı çizgisi üzerine çekilir ve 5 metre uzakta kurulacak olan baraja karşı atış oradan kullanılır;
· Ceza sahası içinde ve kaleci alanı içinde meydana gelen endirek serbest vuruşlarda, atış ihlalin yapıldığı en yakın ceza sahası üzerinde ve iki metrelik çizgilerin bulunduğu hiza paralelinde olmak şartıyla 5 metre uzakta kurulacak olan baraja karşı kullanılır.  

KURAL 14	BİRİKMİŞ FAULLER
Eski Kural:
· Takımların her devrede yaptığı ilk 3 birikmiş faul kaydedilir. 
Yeni Kural: 
· Takımların her devrede yaptığı ilk 5 birikmiş faul kaydedilir. 
Eski Kural:
DÖRDÜNCÜ VE SONRAKİ BİRİKMİŞ FAULLERİN YÖNTEMİ (İkinci Penaltı Yöntemi)

İki takımın da her iki yarıda kaydettiği dördüncü faulden başlayarak sonraki her bir takım faulünde aşağıdaki “ikinci penaltı” usulü uygulanır:
Yeni Kural: 
İki takımın da her iki yarıda kaydettiği altıncı faulden başlayarak sonraki her bir takım faulünde aşağıdaki “ikinci penaltı” usulü uygulanır:
Eski Kural:
Bir oyuncu, takımının dördüncü faulünü yada daha sonraki takım faullerini, rakip takımın sahasında veya kendi sahasında 8 m penaltı noktasından geçen hayali bir çizgi ile orta saha çizgisi arasındaki bir bölgede yaparsa, serbest vuruş bu ikinci penaltı noktasından kullanılır. 
Yeni Kural:
Bir oyuncu, takımının altıncı faulünü ya da daha sonraki takım faullerini, rakip takımın sahasında veya kendi sahasında 8 m penaltı noktasından geçen hayali bir çizgi ile orta saha çizgisi arasındaki bir bölgede yaparsa, serbest vuruş bu ikinci penaltı noktasından kullanılır. 

Oyuncu topa başka bir oyuncu dokunmadan ikinci kere dokunamaz.

Herhangi bir yarının ya da uzatma devrelerinin sonunda, altıncı birikmiş faulden dolayı kullanılacak serbest vuruş için ekstra zaman verilmelidir

Eğer hücum ve savunma oyuncuları penaltı vuruşu sırasında beraber ihlal yaparlarsa penatı vuruşu tekrarlanır. 



Çeviri : Bülent KİMYON
Uluslararası Hakem
