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IBSA GOALBALL HAKEM PROGRAMINA GENEL BAKIS

Bu kitapcik, hakemelerin birinci dizeyden (Level 1) G¢lnci duzeye (Level 3)
gelisimleri ile ilgili kisa bir 6zet verir; hakemlerin ayrica dizeylerini korumalari ve
onemli sampiyonalara secilebilmeleri icin gerekli sartlari kisaca asagida belirtiimigtir.

Bir sonraki diizeye ge¢cmek tcin uygunluk

Hakem programi

Zaman dilimi

Gereksinimler

Level 1 Hakemler

1 (bir) yillik yerel tecriibe

Masa ya da kale hakemi
olarak gorev almis olmak

Level 2 Hakemler

2 (iki) yilhk (730 gun)
ulusal ve uluslararasi
tecrtbe

Hakem oldugunu
kanitlamak igin yillik
hakem pasaportu verileri

Level 3 Hakemler

3 (G¢) yilhk (1095 gin)
ulusal ve uluslararasi
tecrtbe

Hakem oldugunu
kanitlamak igin yillik
hakem pasaportu verileri

Sertifikanin devami

Duzeyi Koruma Ulusal ya da Uluslararasi Toplam
Uluslararasi faaliyetler | faaliyetler (en az) mac (en az)
(en az)

Level 1 Hakemler | 8 mac¢ 8 mag¢

Level 2 Hakemler | 8 mac¢ 4 macg 12 mag

Level 3 Hakemler | 8 mag 10 mag 18 mag
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GOALBALL KURALLARI

KISIM A — OYUNA HAZIRLIK

1 Saha

1.1 Boyutlar: Goalball i¢in kullanilan saha 18 metre (+/- .05 metre) uzunlugunda
ve 9 metre (+/.05 metre) genisliginde bir dikddrtgen biciminde olmalidir. élculer
dis kenarlara aittir. Saha igerisinde isaretlerden baska bir sey bulunmayacaktir.
(bakiniz sekil 1) Saha 3’er metrelik alti alana boélunmelidir.

1.2  Sahanin her iki tarafindaki kalelerin 6niinde 6 m, (+-0.05 m) uzunlugunda ve
9, 00 m (+-0.05 m) genisliginde takim alanlari mevcuttur. Takim alanlari iki
esit kisima bolundr (3 m (+_0.05) uzunluk ve 9 m (+_0.05 m) genislik. Bu
boélimlere “Oryantasyon alani” ve “Ara alan” denilir.” Oryantasyon alani”
kaleye yakin ve “Ara alan” ise kaleye uzaktir. Takim alanlari oyuncu
yonlendirme cizgilerine sahiptir (bkz ek A).

1.3 Tarafsiz alan sahanin ortasindadir. 6m (+-.05) uzunlugunda ve 9m (+-.05m)
genigliginde ve orta saha cizgisi ile iki esit bolume ayrilir. ( bkz ek 1)

1.4  Tum cizgiler 0.05m genigliginde olup (+/- .01m) bant ile isaretlenecektir.
Oyunculara kolaylik saglamasi igin bant altinda ip olacaktir. Ipin kalinhgi
0.003m (+/- 0.0005m kalinhginda) ve bantin altinda yerlestiriimis olacaktir.
Bantin rengi top ve zemin ile zit renkte kontras yapacak sekilde ve hakem ile
seyircilerin goruglerini, topu ve saha gizgilerini daha iyi gorecekleri sekilde
olmahdir.

1.5 Zemin ylzeyi puruzsuz olmahdir ve IBSA teknik delegesi tarafindan
onaylanmis olmahdir (IBSA’ya bagl turnuvalar icin). Paralimpik Oyunlari,
Dinya Sampiyonasi ve diger tim sampiyonalar igin tahta, plastik ya da taraflex
zemin dengi malzemeler kullanilacaktir.
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Takim Oturma Alani

iki takimin oturacagi banklar, skorboard/zaman belirleyici masasinin iki
yaninda, oyun alanindan en az 3 metre uzaklikta olacaktir. Takim oturma
alani 4 metre (+/-.05 metre) uzunlugunda 3m (+/-.05m) derinliginde ve altinda
ip olan bant ile isaretlenmis olacaktir. (Bkz ek 1)

Takim oturma banklari skorboard/zaman belirleyiciye yakin ve oyuncularin
takim alaniyla ayni hizada olmaldir. (Bkz ek 1)

Devre arasinda, takimlar oturma alanlarini ve banklari degdistirecektir. (Bir
takimin oturma alani sahadaki oyun alaniyla ayni tarafta olacaktir.)

Takimin bGtan Gyeleri oyun sirasinda belirlenen bankta duracaklar ve
bedenlerinden en az bir kismi ¢izgi Ustl veya arkasinda olacaktir. Buna
uyulmamasi durumunda takim penaltisi —oyun geciktirme- ile
cezalandirilacaktir.

Yaralanan ya da baska bir sebeple yarismadan ayrilan bir oyuncu, bir eskort
olarak takiminin bankinda oturmak isterse, turnuva diizenleme kurulunun
ongordugu sekilde, belirleyici bir ayirim yelegdi giymelidir. Bu oyuncu katilimci
sayllmaz. Buna uyulmamasi durumunda oyuncunun takim alanini terk etmesi
istenir.

Kaleler

Kalelerin genisligi 9.00 metre (+/- 0.05 metre) olacaktir. Kale direkleri 1.3
metre (+/- 0.02 metre) yuksekliginde ve en az 0.5m (50 cm) derinligindedir.
(Kale direkleri sahanin disinda, fakat gol ¢izgisi ayni hizada olmalidir.)

Kale Ust diregi sabit olmahdir.

Kale direkleri ve kale Ust diregi yuvarlak veya oval olmali ve maksimum ¢ap!
0.15 metreyi gegmeyecekiir.

Kale direkleri sahanin disinda, fakat gol gizgisiyle ayni hizada olacak sekilde
konumlandirilacaktir.

Top

Top asagidaki 6zelliklere uygun olacaktir.

e Cap:24-25cm
e Cevresi: 75.5cm-78.5 cm
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e Agirlik: 1.250 gr. (+/- 50 gr).

e Ses delikleri: Cakismayacak sekilde st yarim kirede 4 delik ve alt yarim
kurede 4 delik.

e Ziller: 2 tane

e Elastomer: Dogal Kauguk

e Norm DIN 53505’e Gore Sertlik: 80-85 °Shore A

¢ Renk: Mavi

e Yilzey: bogumlu

e Toksikolojik bilesensiz.

Buyuk Sampiyonalar igin (Paralimpik Oyunlari, IBSA Dunya Sampiyonalari
ve tum IBSA Goalball Bélgesel Sampiyonalari) IBSA onayli,
Organizasyon komitesi tarafindan belirlenen ve IBSA Goalball alt kurulu
tarafindan onaylanmis bir top kullanilacaktir.

Formalar
Batun oyuncular takim formasi giymelidirler.

Her oyuncunun, formalarin 6n ve arkalarinda ¢gikmayacak bigcimde islenmis
numaralari olmalidir. Numaralar 20 santimetre (+/- 1cm) yuksekliginde ya da
teknik delege tarafindan onaylanmis olmalidir. Numaralar bir (1) ve dokuz (9)
arasinda bir say1 olmali. Numaralar hakemin ya da masa gorevlilerinin
goremeyecegdi sekilde esofman- sortun altina giyilemez. Kosullarin herhangi
birine uyulmamasi durumunda takim oyun geciktirme penaltisi verilecektir.

Oyuncular formalarinin sirt tarafinda, forma numarasinin dstiinde ya da
altinda Ulke adi ve isimlerine sahip olabilirler. Harflerin bayUkIGgu 7cm’yi (+/-
0.5cm) asamaz.

Formalar, malzemeler ve pedler viicudun herhangi bir yerinden 10 cm’den
fazla uzanmamalidir.

Paralimpik Oyunlarinda, bir takimdaki tim yarismacilar tarafindan giyilen
oyun suveteri, pantolonu ve ¢oraplari ayni olmali ve Uluslar arasi Paralimpik
Komitesi tarafindan istenen tium reklam standartlarini kargilamalhdir. Bu
gerekli standartlarin kargilanmamasi durumunda takim oyun geciktirme
penaltisi ile cezalandirilacak ve bu oyuncunun oynamasina izin
verilmeyecektir.

IBSA Goalball Dinya Sampiyonalarinda, bir takimdaki tim yarismacilar
tarafindan giyilen oyun suveteri, pantolonu ve goraplari ayni olmal ve
Uluslar arasi Gorme Engelliler Spor Federasyon (IBSA) tarafindan istenen
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tum reklam standartlarini karsilamalidir. Bu gerekli standartlarin
karsilanmamasi durumunda takim oyun geciktirme penaltisi ile
cezalandirilacak ve bu oyuncunun oynamasina izin verilmeyecektir.

Basa yerlestirilen herhangi bir dolgu ya da farkli dis 6geler, g6z maskesinin
pozisyonunu ya da iglevine engel olmamalidir. Buna uyulmamasi durumunda,
takim oyun geciktirme penaltisi verilecektir.

Takimlarin kanama olmasi durumunda ek Uniformalarinin olmasi gerekir.
Takimlar, Kan lekesi olan formayi, ayni tasarim ve renge sahip bir forma ile
degistirmelidirler. Buna uyulmamasi durumunda, takim oyun geciktirme
penaltisi verilecektir.

Takimlarin ayrica ev sahibi ve rakip takim olmak tzere iki ayri formaya sahip
olmalari gerekmektedir. ki formanin renk kombinasyonlarinin birbirinden agik
bir sekilde farkli olmasi gerekmektedir.

Gz Maskeleri / Gz Pedleri / Gozlik ve Kontak Lensler / isitme Cihazlari
Oyuncularin goézlik ya da kontak lens takmalari yasaktir.

Butun oyuncular, oyunun herhangi bir yarisinin ilk dudugunden, o yarinin
sonuna kadar g6z maskesi takmalidirlar. Ayrica degisiklik yapilan oyuncu
degisiklik anonsundan sonra sahadan ayrilirken géz maskesini gikarabilir.
Uyulmamasi durumunda kisisel penalti — eyshade- ile sonuglanacaktir.

G0z maskeleri ayni zamanda uzatmalar sirasinda takilmak zorundadir. Tum
oyuncularin sahada olsun ya da olmasin serbest atislar sirasinda goz
maskelerini takmalari zorunludur. Uyulmamasi durumunda kisisel penalti —
eyeshade- ile sonuglanacaktir.

Batin buyudk sampiyonalarda, oyuna katilan tim oyuncularin IBSA goalball
teknik delegesi ya da teknik delege tarafindan belirlenen bir kiginin gézetimi
altinda gozlerini, goz pedi ya da esdeger bir malzeme ile kapatacaklardir.
Yerel organizasyon komitesi turnuva baslamadan altmis (60) giin 6nce hangi
marka ya da tur goz pedinin kullanilacagini takimlara bildirecektir. Eger
oyuncunun farkh bir g6z pedi kullanmasi gerekiyorsa takim, turnuvanin teknik
delegesine iki (2) hafta dncesinden tibbi bir sertifika saglamalidir. Eger
alternatif g6z pedi onaylanirsa, takim bu g6z pedinin temini igin gerekli parayi
O0demelidir.

Oyuncu tarafindan géz maskesinin ayarlanmasi ya da degistiriimesi ile ilgili bir
durum tibbi oyuncu degisikliginden (45sn) daha uzun surerse kisisel oyun
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geciktirme penaltisi verilecektir. Atis igin 10snyi tutmayan diger bir 10sn
zaman gorevlisi 45sn zamani tutacaktir.

Turnuva organizasyonu tarafindan saglanan herhangi bir g6z pedi IBSA
teknik delegesi tarafindan onaylanmasi ve tim oyuncularin bunu kullanmasi
zorunludur. Buna uyulmamasi durumunda teknik delegenin yazili bir uyarisi
olmaksizin oyuncu magtan ihrag edilecektir. Bu oyuncu degistirilebilir.

Oyuncular oyun alanindayken isitme cihazi takamaz ve kullanamazlar. Buna
uyulmamasi durumunda “kisisel sportmenlik digi davranig” penaltisi verilecek
ve oyuncu o oyundan ihrag edilecektir. Bu oyuncu degistirilebilir.

Miisabaka Kategorileri ve Siniflandirma
Yarigsmalar erkek ve kadin olmak Uzere iki kategoriye ayrilir.

IBSA bolgesel yarigsmalari igin tim oyuncularin IBSA spor siniflandirmasi olan
B1, B2 ya da B3 kategorilerini mutlaka kargilamalari gerekir.

Takim Olusturma

Her macin baslangicinda her takim, ¢ (3) asil oyuncu ve en fazla g (3)
yedek oyuncudan olusacaktir. Takim macga, sahadaki ¢ (3) oyuncu ile
baslamazsa o oyunu kaybetmis sayilacaktir.

Her takimin oturma alaninda en fazla tg (3) eskort bulunabilir. Takim oturma
alanindaki toplam kisi sayisi oyun baglangicindaki ilk ¢ sporcu dahil olmak
Uzere 9 kisiden fazla olamaz. Buna uyulmamasi durumunda Takim penaltisi —
oyun geciktirmeye neden olacaktir.

Hakem yaz tura atigi sirasinda, maca dahil olmayan herhangi bir oyuncudan
haberdar edilmelidir. Oyuncu organizasyon komitesi tarafindan kendisine
verilen ayirt edici formayi giymek zorundadir; aksi halde takim oturma
alaninda oturmasina izin veriimez. Buna uyulmamasi durumunda oyuncunun
yedek banki terk etmesi gerekir.

Gorevliler
Paralimpik oyunlari ve tim IBSA bdlgesel turnuvalarinda her oyunda 2

hakem, 4 kale hakemi, 1 yazici, 1 zaman tutucu ve 2 on saniye hakemi ve 1
arka plan zaman tutucu olacaktir.
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9.2

Alt kademe gorevlilerin (ITO) gorevleri IBSA ITO el kitabinda
belirtiimigtir. Hakemlerin gorevleri ise IBSA Goalball hakem el kitabinda
belirtiimistir.

KISIM B — MAG BASLAMADAN ONCE

10

10.1

10.2

10.3

10.4

10.5

10.6

Yazi - Tura

Takim temsilcisinin yazi tura i¢in dogru zaman ve yerde olmasi gerekir.
Uyulmamasi durumunda topu atma ya da kargilama ya da hakem masasinin
saginda ya da solunda olmayi1 se¢gme sansini kaybetmesiyle sonuglanacaktir.
Eger her iki takimda yazi turuda bulunmazsa, musabaka cetvelindeki ilk takim
(Takim A) hakem masasinin sol tarafinda top ile oyuna baglayacaktir.

Takim oyun alanina girmeden 6nce, takim temsilcisinin siralama listesini
(score sheet-game information) oyuncu ad ve numaralarinin ve ayni zamanda
oyun sirasinda takim oturma alaninda oturmaya izin verilen antrenér/eskort
isimlerini tamamlamasi istenecektir. Eger takim siralama listesi (score sheet-
game information) hazir degilse, bir 6nceki macin siralama listesi
kullanilacaktir. Eger siralama listesi onceden yoksa, takim adi ve gorevlilerin
fonksiyonunu organizasyon komitesinin turnuva igin istedigi bagvuru
formundaki mevcut hali kullanilacaktir.

Kazananin belirlenecegi bir magta, takim temsilcisi hakem tarafindan verilen
ve hakeme penaltilar sirasindaki yazi tura atisinda mutlaka geri verilecek olan
serbest atis formunu tamamlamasi istenecektir. Uyulmamasi durumunda atis
ya da savunma tarafini segme hakki bulunmaz. Takim siralama listesi (score
sheet-game information) oyuncularin siralamasini belirler. Eger her iki
takimda da serbest atis formu (Line —up sheet) bulunmaz ise A takimi oyuna
top ile baslayacaktir.

Teknik Delege tarafindan belirlenen hakem ya da diger bir resmi gorevli
tarafindan yazi tura atilacaktir.

Yazi turayl kazanan taraf, topu atan ya da karsilayan ya da hangi tarafta
baslayacaklarini (sol, sag) secen taraf olmayi segebilir. Kalan segenek
kaybedene ait olur.

ikinci devrenin baslangicinda, topu atan ve karsilayan taraf yer degistirir.

Ikinci yarinin ilk atisi ilk yari baslangicinda savunma yapan takim tarafindan
kullanilacaktir.

10
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Yalniz siralama listesinde yer alan oyuncularin mevcut oyunu oynamasina
izin verilecektir. Atis kayit listesindeki tum oyuncular oyun baglangici
sirasinda sahada ya da takim oturma alaninda olmak zorundadirlar.
Uyulmamasi durumu, takim oyun geciktirme penaltisina neden olacakir.

Isinma

Oyuncularin savunma yapacaklari tarafta isinma yapmalarina izin verilecektir.
Takimin topu diger takimin savunma tarafina atmasina izin verilmeyecektir.

Eger 1sinma sirasinda takim, topu diger takimin yari sahasina atarsa, hakem
tarafindan uyarilacaktir. Eger ayni takim topu ikinci kere diger takimin yari
sahasina atarsa takim penaltisi- sportmenlik digi davranis- ile
cezalandirilacaktir. Rakip sahaya atilan her atis “takim sportmenlik digi
penalt'ya” neden olacak ve oyuncu ya da antrenorin magctan ihracina neden
olabilecektir.

Oyunun Suresi

Bir oyun, 12 dakikalik iki esit yariya bolinmus toplam 24 dakikadan
olusacaktir.

Oyunun sonu ile bir sonraki oyunun baslangici arasinda en az bes (5)
dakika olmalidir. Paralimpik oyunlari ve Dinya Sampiyonalarinda oyunun
sonu ile bir sonraki oyunun baslangici arasinda en az 15 dakika olacaktir.

Oyun baslamadan bes (5) dakika dnce duyulabilir bir uyari yapilacaktir. Ayrica
her yarinin bagslamasindan 90sn 6nce sesli bir uyari olacaktir.

Herhangi bir yarida oynamaya baslayacak olan oyuncular, oyun
baslamadan 90 saniye dnce g6z maskesi/pedi kontroll igin yuzleri kaleye
donuk olarak hazir olmahdirlar. Uyulmamasi durumu takim ya da kisisel
oyun geciktirme penaltisina neden olacaktir.

Macin devresi 3 dakika uzunlugunda olacaktir
Tam takim ve oyuncular masa hakemi “time” dediginde ya da sesli bir sinyal
geldiginde oyuna baslamaya hazir olmalidirlar — Uyulmamasi durumu takim

ya da kigisel oyun geciktirme penaltisina neden olacaktir.

Sure doldugu zaman, oyunun herhangi bir devresi bitmis sayilacaktir.

11
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BOLUM C - OYUN SIRASINDA
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Oyun Protokoli

Hakem oyunu, seyircilerin cep telefonlarini sessize almalari ve mag sirasinda
top oyunda iken herkesin sesiz kalmasi gerektigini hatirlatmasi ile
baglayacaktir. Hakem “center” demeden 6nce “sessizlik [utfen” diyerek topu ilk
atisi kullanacak takima atar. Hakem, topu orta gizgiye en yakin olan oyuncuya
atar. Daha sonra dudugunu g kere galar ve “play” der.

Oyun ve 10sn zaman streleri “play” komutu ile baslayacaktir.

Hakem herhangi bir yariyr duduk galip “ilk yar1”, “game”, “serbest atislar
(penaltilar)” ya da “seri penaltilar” diye anons ederek tamamlayacaktir. Bu
uyari oyuncularin yarinin bittigini ve oyuncularin géz maskelerine
dokunabileceklerini ve yari bitmeden penalt durumunda olmadiklarini
saglamaya calismak igindir. “Penaltilar’ ve “seri penaltilar’ arasindaki strede
oyuncularin goz maskelerine dokunmalarina izin verilmez.

Oyun ve 10sn zaman sureleri hakem diudik calidiginda duracak ve tekrar
“play” dediginde baslayacaktir. Oyun slresi penalti sirasinda duracaktir.

Topun oyuna tekrar dahil olmasi durumunda top, hakem ya da kése hakemi
tarafindan oyun alanina giktigi1 yerdeki 1.5 m oryantasyon gizgisi Uzerine
birakilacaktir. Hakem daha sonra “sessizlik lutfen”, dudugunu bir kere ¢alacak
ve “play” diyecektir. Oyun ve 10sn zaman sureleri “play” komutu ile
baslayacaktir. Topun orta sahaya dogru gitmesi ya da gol sonrasinda takim
topu elinde tutabilir.

Atis esnasinda top saha dis gizgisini gegerse, hakem “out” diyecek. Mag
suresi duracak. On saniye zamani durdurulup sifirlanacaktir. Top, ¢iktigi
taraftan karsi takimin 1.5 metrelik oryantasyon ¢izgisi Uzerine hakem ya da
kdse hakemi tarafindan konulacaktir (bkz kural 13.5). Hakem “sesizlik lutfen”,
“‘duduik calacak” ve “play” diyecektir. Oyun ve 10sn zaman sireleri hakem
“‘play” dediginde tekrar baglayacaktir.

Eger top, takim alani tarafindan kenar gizgisinin digina ¢ikarsa, hakem
duduk calip “blocked out” diyecektir. Oyun ve 10sn zaman sureleri
duracaktir. Top, oyuna hakem ya da kose hakemi tarafindan birakilacaktir.
(bkz kural 13.5). Hakem “sesizlik lutfen”, “duduk ¢alacak” ve “play” diyecektir.
Oyun ve 10sn zaman sureleri hakem “play” dediginde tekrar baslayacaktir.
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13.8 Oyun suresi durdugunda ve top, hakem ya da kose hakemi tarafindan
1.5m’lik oryantasyon cgizgisine tekrar birakildiginda, hakem higbir takim Uyesi
topu tekrar almaya ¢alismasa bile “sessizlik litfen”, duduk galacak ve “play”
diyecektir.

13.9 Sahada oyuncuyu yoénlendirmeye yardimci olunmayacaktir. Uyulmamasi
durumunda, kisisel penalti — oyun geciktirme verilecektir.

13.10 Bir penalti durumunu takiben, oyuncular hakem ya da kose hakemi
tarafindan yonlendirilebilirler. Eger herhangi bir zamanda hakemden
yonlendirme istenirse kisisel oyun geciktirme penaltisi ¢alinacaktir.

13.11 Atilan top, herhangi bir savunma oyuncusuna dokunmadan takim alaninda
durur ve oyuncular tarafindan bulunamazsa ”6lu top” olarak degerlendirilir.
Hakem duduguni calarak “o6lu top” diyecektir. Top, hakem tarafindan
savunma yapan takima kural 13.5 te agiklandidi gibi verilecektir. Olii top,
topun kale diregine ¢arpip herhangi bir savunma oyuncusuna dokunmadan
takim alaninda ya da serbest alanda durmasiyla da ¢alinacaktir. Top
tamamen hareketsiz kalana kadar duduk galinmayacaktir.

13.12 Bir takim Uyesi oyun alanini, ancak oyunun resmi bir arasinda (6rn., tibbi
yardim ya da ekipman ayari) hakemden izin istedikten sonra terk edebilir. Bu
takim Gyesi o yarinin bitimine kadar oyuna geri donemez. Uyulmamasi
durumunda “takim oyun geciktirme” penaltisina neden olacaktir.

13.13 Hakem ancak oyuncunun guvenliginin tehlikeye dusecegdi kanaatine varmigsa
zeminin silinmesi igin official time-out alir. Zeminin silinmesi oyun i¢erisinde
sadece gorevli molasi sirasinda yapilir.

14 Puanlama

14.1 Topun kale ¢gizgisini tamamiyla her gegisi gol sayilacaktir (bkz ek 1). Hakem
dudugunu iki kere galacak ve goli anons edecektir. Oyun suresi hakemin ilk
didugu ¢almasi ile duracaktir. hakem ya da topu oyuna sokan kdse hakemi
tarafindan atilan gol, sayilmaz

14.2 EQger savunma yapan oyuncunun goz maskesi atilan toptan dolayi ¢ikar ya da
yerinden ayrilirsa; oyun topun kontrol edilmesi, savunmadan digari gikmasi ya
da gol olana kadar devam ettirilir.

14.3 Sdrenin bitiminde en ¢ok gol atan takim galip ilan edilecektir

14.4 Oyun, takimlardan birinin 10 gol farkla 6nde olmasi durumunda hemen sona
erecektir.
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15

15.1

15.2

15.3

15.4

15.5

15.6

15.7

15.8

15.9

15.10

Takim Molasi

Her takim, taktik belirleme amaciyla normal oyun stiresi boyunca dort (4)
tane kirk bes (45) saniyelik mola alma hakkina sahiptir. Takim molalarindan
en az biri ilk yarida alinmak zorundadir; aksi takdirde bu mola kaybedilmis

olacaktir. Mola alindiginda, moladan iki takim da faydalanir.

Her takim buttn uzatmalar boyunca bir tane mola alma hakkina sahiptir.

Topa sahip olan takim mola isteginde bulunabilir. Her iki takim da oyundaki
herhangi resmi bir arada mola isteginde bulunabilir.

Mola istegi bir ¢alistirici ya da herhangi bir takim Uyesi tarafindan hakeme
"mola” demesi ve/veya el isaretiyle belirtilir (bkz ek 1). Takimin herhangi bir
uyesi takimin topu kontrol etmeden once el isareti ile “mola” istedinde
bulunabilir. Ancak molayi s6zlU olarak talep etmeden 6nce takimin topu
kontrol etmesini beklemelidir. Uyulmamasi durumunda “takim penaltisi” “kural
digi taktik verme”ye neden olacaktir.

Hakemin molayi kabul edisi, "mola” ve molayi alan takimin adini séylemesiyle
anlasilacaktir. Takim oturma alanindaki oyuncu ve gorevlilerin sahaya
girmesine izin verilecektir.

10 saniye hakemi 45 snlik zamani baglatacak ve mola bitiminden 15 saniye
once sesli bir uyari ve mola bitiminde bir daha sesli bir uyari yapacaktir. Mola
bitiminde tum takim tyelerinin takim oturma alaninda olmalar gereklidir.
Uyulmamasi durumunda takim penaltisi — oyun geciktirmeye neden olacaktir.

15 sn sesli sinyali geldiginde hakemler “15 saniye” diye seslenceklerdir.

Mola siresi sona ermeden 6nce oyuncu degisikligi gergeklestirilebilir. Eger
takim mola bitiminden 6nce oyuncu degisikligi isterse takima hem oyuncu
degisikligi hem mola verilir. 45sn’lik mola suresi bitiminde hakem oyuncu
degisikligi anonsunu yapar ve oyuncu degisiklik prosediru baglar. Eger takim
mola suresi bitiminden sona oyuncu degisiklik talebinde bulunursa: Takim
penaltisi- oyun geciktirme ile cezalandirilir

Bir takimin mola aldiktan sonra, ikinci bir mola ya da oyuncu degisikligini
alabilmesi i¢cin en az bir atig gergeklestirmelidir.

Egder bir takim normal oyun suresi igerisinde dortten (4) fazla mola ister ya da
ikinci yarida Ug¢ (3) ten fazla ya da uzatmalar sirasinda bir (1) den fazla mola
isterse, istegi red edilecek ve hemen takim oyun geciktirme penaltisi
verilecektir.
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15.11

15.12

16

16.1

16.2

16.3

16.4

17

17.1

17.2

17.3

17.4

Hakem “sesizlik lutfen” dedikten sonra takim oturma alanindaki herkesin taktik
vermeyi durdurmalari gerekir aksi takdirde Takim penaltisi — “kural digi taktik
verme” penaltisi verilir.

Devre baglangicinda topa sahip olan takim mola isteginde bulunabilir. Bu
durumda mola hakkindan birini kullanmis olur.

Gorevli Molasi - Official’s Time Out

Hakem, gerekli gordigu herhangi bir zamanda gorevli molasi verebilir.

Eger bir hakem resmi bir mola dudugunu topa sahip olan takim igin
verdiyse, o zaman, top kale hakemi tarafindan kontrol edilmelidir. Gérevli
molasi bitiminde kése hakemi topu 1.5 m’lik oyuncu oryantasyon ¢izgisinin 6n
tarafina birakmalidir. (kural 13.5).

Gorevli molasinin sure limiti yoktur.

Gorevli molasi sirasinda takim oturma alaninda bulunan takimlar hakem
“sesizlik lUtfen” diyene kadar taktik verebilir. Hakemin “sessizlik lGtfen”
komutundan sonra takim oturma alanindan taktik verme durmalidir. Buna
uyulmamasi durumunda takim penaltisi ile cezalandirilacaktir (Kural 15.11).

Tibbi Mola

Tibbi gerekgeli molalar en fazla kirk bes (45) saniyedir. Bir sakatlanma ya da
rahatsizlanma durumunda hakem tarafindan tibbi mola verilecektir. Hakem
45 saniyenin bitiminde oyuncunun oyuna devam edip edemeyecegdine danisip
karar verir.

Sakatlanan oyuncu tarafindaki 10sn hakemi 45 saniyelik streyi
baslatacaktir.

Tibbi gerekgeli molanin bitimine 15 sn kala ve molanin bitiminde sesli bir uyari
verilecektir.

Eger hakem sakatlanan oyuncunun kirk bes (45) saniyenin sonunda
oynamaya hazir olmadigina kanaat getirirse bu oyuncu tibbi oyuncu degisikligi
ile degigtirilir. Antrenoriin normal oyuncu degisikligi istemesi ile ayni oyuncu
tekrar oyuna girebilir.
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17.5

18

18.1

18.2

18.3

18.4

19

19.1

19.2

19.3

Tibbi gerekgeli mola (medical time out) sirasinda takim oturma alanindan
birden fazla kiginin sahaya girmesine izin verilmez. Sahaya giren kiginin tibbi
gerekceli mola bitiminde takim oturma alaninda olmasi zorunludur. 15 sn
uyarisi mola bitiminden once verilir. Eger sahaya takim oturma alanindan
birden fazla kisi girerse ya da sahaya giren kisi tibbi mola siresi bitiminde
takim oturma alaninda degilse takima oyun geciktirme penaltisi verilir. Eger
sahaya takim oturma alanindan birden fazla kigi girerse, hemen takim oyun
geciktirme penaltisi verilir ve takimin 45 saniyelik tibbi mola hakkini
kullanmasina izin verilmez. Yaralanan oyuncu, oyuna devam edemeyecek
durumda ise penalti atigi kullanilmadan 6nce rakip antrenér tarafindan
savunmaya secilmemesi icin hemen degisikligi yapiimalidir.

Kanamalar

Eger bir oyuncuda yaralanmadan dolayi bir kanama oldugu hakem tarafindan
gOzlenirse, tibbi gerekgeli mola (medical time out ) alinacaktir. Oyuncu
sahadan cikarilacak ve kanama durdurulup, kanayan yer kapatilip ve gerekli
ise formasi degistirilene kadar sahaya alinmayacaktir. Eger tibbi gerekgeli
mola suresince kanama durdurulamaz, kanayan yer kapatilamaz ve forma
degistirilemez ise tibbi oyuncu degisikligi - medical substitution gereklidir.

Eger oyuncu kanamadan dolayi degistirilirse tibbi gerekgeli oyuncu degisikligi
- “medical substitution” Kabul edilecek ve antrenériin oyuncu degisikligi
istemesi halinde ve hakemin, oyuncunun kural 18.1 de gerekli gérilen
gereksinimleri karsiladigini gérmesi durumunda oyuna dahil edilecektir.

Oyun baslamadan 6nce mutlaka tum kirlenmig yuzeylerin uygun bir sekilde
temizlenmesi gereklidir.

Egder oyuncunun ayni numarali yedek bir formasi yoksa, farkli numaral bir
forma giymesine izin verilir (takim oyunculari tarafindan kullaniimis olmayan)
Bu durum hakeme bildiriimeli ve hakem, degisikligi anons etmelidir.

Takim Oyuncu Degisiklikleri

Her takim oyun suresi igerisinde dort (4) oyuncu degisikligi yapabilir. En az bir
degisikligin oyunun ilk yarisi igerisinde alinmasi gereklidir; aksi durumda bu
oyuncu degisikligi haki kaybedilir.

Her takim tim uzatmalar boyunca bir (1) oyuncu degisiklik hakkina sahiptir.

Ayni oyuncu birden fazla degigtirilebilir.
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19.4

19.5

19.6

19.7

19.8

19.9

19.10

19.11

19.12

Top takimin kontrolindeyken oyuncu degisikligi istenebilir. Her iki takim
oyun suresi durdugunda oyuncu degisikligi isteyebilir.

Oyuncu degisikligi takimin herhangi bir Uyesi tarafindan el isaretleriyle (bkz ek
1) velveya sozler kullanilarak (oyuncu degisikligi) talep edilebilir. ). Takimin
herhangi bir Uyesi takimin topu kontrol etmeden once el isareti ile “oyuncu
degisikligi” isteginde bulunabilir. Ancak oyuncu degisikligini s6zlu olarak talep
etmeden 6nce takimin topu kontrol etmesini beklemelidir. Uyulmamasi

durumunda “takim penaltisi” “kural digi taktik verme”ye neden olacaktir.

Oyuncu degisikligi, hakemin degisikligi isteyen takimin adini sdylemesi ile
baslar.

Hakem tarafindan oyuncu degisikligi anonsu yapildiktan sonra, degisiklik
isteyen takim 6nce oyundan g¢ikan ve sonra da oyuna dahil olan oyuncunun
numarasinin bulundugu levhayi kaldirir. Uyulmamasi durumunda takim
penaltisi — oyun geciktirmeye neden olacaktir.

GOz pedinin takilmasi gereken turnuvalarda, oyuna dahil olacak oyuncunun
g6z pedinin mutlaka takili olmasi ve hakem, oyuncu degisikligi anonsunu
yaptiginda kontrole hazir olmalidir. Oyuncu ya da ¢alistirici tarafindan
olabilecek herhangi bir gecikme takim penaltisina neden olur. Takim penaltisi
— Takim Oyun Geciktirme.

Mola, oyuncu degisikligi bitmeden 6nce istenebilir. Eger oyuncu degisikligi
yapan takim, degisiklik bitmeden dnce mola isterse hem oyuncu degisikligi
yapmis hem de mola almig kabul edilir.

Takim oyuncu degisikligi tamamlandiktan sonra ayni takimin oyuncu
degisikligi ya da mola isteyebilmesi i¢in en az bir atig gergeklestirmesi
gereklidir. Oyuncu degisikligi, oyuncunun sahaya adimini atmasi ile
tamamlanmis kabul edilir. Uyulmamasi durumunda takim oyun geciktirme
penaltisina neden olacaktir.

Hakem takim adi ve disari ¢ikan oyuncunun numarasini anons ettikten sonra,
disari ¢ikan oyuncu maskesini ¢ikarip takim oturma alanina gidebilir. Koge
hakemi digari gikan oyuncuya yardimci olabilir ve iceriye girecek oyuncuyu
alarak takim oturma alanina en yakin kale diregine birakir. Eger disari ¢ikan
oyuncu hakem, takim adi ve disari ¢ikacak oyuncunun numarasini anons
etmeden 6nce maskesine dokunursa maske penaltisi ile cezalandirilacaktir.

Penalti durumlarinda, ceza alan oyuncu diginda oyuncu degisikligi
yapilabilir.
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19.13

19.14

19.15

20

20.1

20.2

20.3

20.4

Oyuncu degisikligi sirasinda her iki takim da oturma alanindan hakem
“sessizlik lutfen” diyene kadar taktik vermeye devam edebilir. Eger takim
“sessizlik lutfen” komutundan sonra taktik vermeye devam ederse takima:
Takim penaltisi — kural digi taktik verme verilir.

Devre arasi, normal oyun suresi ile uzatmalar arasi, ve uzatmalarin her iki
devresi arasi yapilan oyuncu degisiklikleri takimin kalan ti¢c oyuncu
degisikliginden biri olarak kabul edilmeyecektir. Takimlar devre arasindaki
oyuncu degisikliklerini masa hakemine bildirmelidirler. Masa tarafi hakemi yari
devrenin baglamasindan 6nce degisikligi anons eder. Eger takim devre arasi
bitmeden dnce oyuncu degisikligini masa hakemine bildirmez ise bu takim:
Takim penaltisi — oyun geciktirme ile cezalandirilacaktir.

Eger takim normal oyun siresi icerisinde dortten (4) fazla oyuncu degisikligi
ya da ikinci devrede Ucten (3) fazla ya da uzatmalarda birden (1) fazla oyuncu
degisikligi talep ederse bu talep red edilecek ve talep eden takim oyun
geciktirme penaltisi ile cezalandirilacaktir.

Tibbi Oyuncu Degisiklikleri

Tibbi oyuncu degisiklikleri oyunda izin verilen dort (4) oyuncu degisikliginden
biri olarak sayllmayacaktir.

Oyun suresi ve uzatmalar igerisinde ayni oyuncu igin sakatlanmalardan dolayi
olusan iki kere duraklamalarda, hakemin karari dogrultusunda, oyuncu devre
sonuna kadar oyuna alinmaz. Oyunun geri kalan devresinde ayni oyuncu igin
yeni bir tibbi duraklama oyuncunun hemen tibbi oyuncu degisikligi ile devrenin
sonuna kadar oyuna alinmamasini gerektirir.

Tibbi oyuncu degisikligi anonsundan sonra hakem, oyuncunun oyuna devam
edip etmeyecegine karar verir. Kirk bes (45) saniyenin sonunda eger hakem
oyuncunun devam etmeyecegine karar verirse oyuncu degistiriimeli,
antren6rin normal oyuncu degisiklik istegi ile oyuncu oyuna geri donebilir.

Tibbi oyuncu degisikligi sirasinda takimin, sahadaki oyuncularla hakemin
“sesizlik litfen” komutuna kadar taktik vermesi devam edebilir. Uyulmamasi
durumunda: Takim penaltisi — kural digi taktik verme verilir.

KISIM D — IHLALLER

ihlal oldugu zaman hakem dudiguni calarak ihlalin adini séyler. Top ihlali
yapmayan takima verilir.
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21

21.1

22

22.1

22.2

22.3

22.4

22.5

Erken Atis

Erken atis, oyuncunun topu hakemin verdigi "play" komutundan once attigi
takdirde olusur.

Ball Over

Eder top bir savunma oyuncusu tarafindan durdurulur ve (a) top orta sahayi
ya da (b) tarafsiz alan yan ¢izgisi Uzerinden gecer ise, hakem didugunu ¢alip
“ball over” diyecek. Top ona sahip olan rakip takima geri verilir. Top oyuna
13.5 te aciklandigi Uzere birakilir. Hakem “sesizlik lutfen” , tek dudik calar ve
“‘play” der.

Eger top kale diregine carpar ve orta saha ya da tarafsiz alan yan cgizgisi
Uzerinden digari ¢ikarsa, hakem tek duduk calarak “ball over” der.

Topun, sahanin Ustlindeki bir objeye ¢arpmasi halinde hakem tek diduk
calarak “ball over” der.

Eger oyuncu, topu orta sahanin Gzerinden tamamen gegecek sekilde
tasiyarak gecerse hakem tek duduik calarak “ball over” der.

Bu kural, serbest atislara ve penalti atislarina uygulanmaz.

KISIM E — KiSISEL PENALTILAR

Kisisel bir penalti durumunda hakem dudugunu g¢alacak, penaltinin adini, oyuncunun
numarasini ve takim adini anons edecek. Penaltiya neden olan oyuncu penalti
atisini savunacaktir. Oyuncunun bir sakatliktan dolayi topu savunamayacak
durumda olmasi halinde, atis yapacak takim sahada kalan iki oyuncudan birini
savunma yapmak icin secer. Oyunun kurallari, batlin penalti durumlarinda gecerli
olmak Uzere, atigl yapan oyuncu sayl yapamaz ve atigI yapan takim Kigisel ya da
takim penaltisi ile cezalandirilacaktir. Gol olmadigi surece savunmadan kaynakli
penalti durumlarinda atig tekrarlanacaktir. Eger penaltiy kullanacak oyuncu kendi
kalesine gol atarsa gol sayllmayacak ancak top kaybi olarak degerlendirilecektir.
Eger kisisel bir penalti atisi sirasinda bagka bir penalti gerceklesirse, ilk penalti
atisindan sonra ikinci penalti atis1 gergeklestirilecektir. Penaltiyr kullanacak takim
penaltiyl atmak istemezse el isareti ile ve/veya sozli olarak “penalty declined”
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demelidir. Oyun tekrar basladiginda penalti kullanmak istemeyen takim topa sahip
olacaktir. Oyun suresi butun penalti durumlarinda duracaktir.

23 Short Ball

23.1 Atillan bir top, savunma takiminin takim alani 6ninde durdugunda, atisi
yapan oyuncuya short ball (kisa top) penaltisi verilecektir.

24 High Ball

24.1 Top, atisi yapan oyuncunun elinden ¢iktiktan sonra en az bir kere oyuncunun
takim alaninda (6 metre) yere degmek zorundadir. Deymedigi takdirde atigi
gerceklestiren oyuncuya high ball penaltisi verilecektir.

25 Long Ball

25.1 Paragraf 24’e ek olarak, top ayrica serbest bélgede en az bir kere yere
deymek zorundadir aksi durumda atigi yapan oyuncu, long ball penaltisi ile
cezalandirilacaktir.

26 GOz Maskeleri

26.1 Oyun sirasinda hakemin izni olmadan g6z maskesine dokunan herhangi bir
oyuncuya “g6z maskesi” (eyeshades) penaltisi verilecektir.

26.2 Bir penalti durumunda sahadan ¢ikarilan oyuncu géz maskesine dokunamaz,
aksi takdirde “g6z maskesi” (eyeshades) penaltisi verilir.

26.3 EQer oyuncu degisikligi sirasinda sahayi terk eden oyuncu, hakemin oyuncu
degisiklik anonsundan ve takim ismini sdylemesinden 6nce maskesine
dokunur ve/veya da maskesini ¢ikarirsa eyeshades penaltisi verilir.

26.4 GOz maskesi (eyeshades) penaltisi her iki hakem tarafindan ya da hakemin,
10sn zaman hakemi tarafindan uyariimasindan sonra g¢alinabilir. 10sn hakemi
on saniyelik cezayi belirtmek igin kullandidi sesi kullanarak hakeme sinyali
gonderir. Masa tarafi hakemi, g6z maskesi ya da g6z pedlerini kontrol
etmeden 6nce, 10sn hakemi ile ayrintilari goruserek gerekli cezayi verecektir.

27 Kural Dig1i Savunma
27.1 Topla yapilan ilk savunma, bedeni takim sahasina degen bir oyuncu

tarafindan yapilmalidir. (oryantasyon ve ara alan)
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27.2

28

28.1

28.2

28.3

29

29.1

29.2

29.3

29.4

Savunma yapan oyuncu “kural digi savunma” yaptiginda oyunun, top
savunma tarafindan kontrol edilimesine, savunmadan disari gikmasina ya da
gol olana kadar devam etmesine izin verilir. Eger top gol olursa penalti
dudugu g¢alinmayacaktir.

Kisisel Oyun Geciktirme

Oyuncular, hakemin talimati Uzerine oyunun herhangi bir yarisina baglamaya
hazir oimahdirlar.

Oyuncular, hakem ya da kdse hakemi tarafindan, penalti durumunu takip
eden bir durum olmadikca sahadaki takim arkadaslari disinda bir kimseden
yardim almamalidirlar (Kural 13.11).

Hakem, herhangi bir oyuncunun oyunu bilerek geciktirdigi kanaatine varirsa
kisisel oyun geciktirme penaltisi verilecektir.

Kisisel Sportmenlik Digi Davranig

Egder hakem, oyuncunun sportmenlik disi bir tavir sergiledigine karar verirse, o
oyuncu aleyhine “kisisel sportmenlik digi davranis” penaltisi verecektir.
Ayrica, oyun sirasindaki Kisisel sportmenlik digi davranis penaltisi verilen
oyuncu oyundan ihra¢ edilebilir. Herhangi bir sportmenlik digi bir davranistan
dolayi oyundan ihrag edilen oyuncu turnuvanin bir sonraki maginda
oynayamaz. Herhangi bir sportmenlik disi bir davranig, oyundan atilmaya ya
da tesisten uzaklastiriilmaya neden olabilir.

Eger bir oyuncu ihra¢ edilir ya da uzaklastirilirsa hakem musabakanin
teknik delegesine bu durumu tutanak ile bildirmek zorundadir. Eger teknik
delege itiraz komitesi ile birlikte bunu onaylarsa oyuncu diger yariglardan
cikarilabilir. Bu durum teknik delege tarafindan yazih bir rapor ile IBSA
Goalball alt komitesine turnuvanin sonucunda verilmelidir. Itiraz komitesi
toplanamaz ve bu konuda karar veremezse, s6z konusu oyuncu itiraz
komitesi bu konuda karar verene kadar turnuvadaki diger maclara katilamaz.

Kisisel sportmenlik davranistan dolayi atilan bir oyuncu ayni oyunda bagka bir
oyuncu ile yer degistirebilir.

Mac baslangicindan 6nce ya da mag sirasinda oyuncu tarafindan hakem ve
gorevlilere yapilan kasith bir fiziksel temas o oyuncunun hemen oyun disina
atilmasini ve sahayi terk etmesini gerektirir. Penalti atisi kullanacak takim
sahada olan oyunculardan birini savunma igin seger. E§er mag baslamadan
Once olay gerceklesmigse, rakip takim, siralama listedesindeki herhangi bir
oyuncuyu savunma yapmak icin secebilir.
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Top, atis atan oyuncunun elinden ¢iktiginda yuvarlak olmali aksi takdirde
kisisel sportmenlik digi davranis penaltisi verilecektir.

Goalball sporunda higbir yabanci maddeye bir donanim gelistirme yardimi
olarak izin verilmeyecektir. Oyuncunun top yuzeyinin yapismasini arttirir ya da
azaltir bir madde kullanmasi kesinlikle yasaktir. Bu gibi davranis “kisisel
sportmenlik digi davranis” — penalti olarak kabul edilecektir.

Oyuncunun, topu kasitli olarak herhangi bir yuzeye surterek islak hale
getirmeye c¢alismasi halinde kisisel sportmenlik digi davranig penaltisi
verilecektir.

Topla ilk temastan sonra, oyuncu ayakta iken, topa kasitli olarak ayak ile
vurulmasi halinde oyuncuya “kisisel sportmenlik disI” davranis penaltisi
verilecektir.

Hakem, disariya dogru atilan herhangi bir atisin birine zarar verebilecegini
dusundrse, atan oyuncuya kigisel sportmenlik disi penaltisi verir.

Oyuncu, hakemin izni olmadan g6z pedlerine kasitli olarak mudahale
edemez. Aksi takdirde bu oyuncu kisisel sportmenlik digI davranistan
oyundan ihrag edilir. Oyuncu degisikligi yapilabilir. Bu oyuncu degisikligi izin
verilen oyuncu degisikliklerinden biri olarak Kabul edilir.

Guarultu

Oyuncu tarafindan atis sirasinda yapilan ya da topun atilmasindan sonra
savunma yapan takimin, topu takip etmesini dnleyecek bir gurilti yapmasi
durumunda penalti verilecektir.

Herhangi bir agiri gurdltu, hayvan sesleri olarak tanimlanacaktir. Asiri sekilde
ayakla yere vurma, sahaya el ya da yumruk ile asiri vurma, asiri el ¢irpma,
Ishk ¢alma, sarki sdyleme, gereksiz ve anlamsiz olarak konugsma ve
bagirmalar.

KISIM F = TAKIM PENALTILARI

Takim penaltilari durumunda hakem, dadagund galmali,” takim penaltisi” demeli ve
takim adini anons etmelidir. Penaltiyi atacak olan takim, sahadaki oyuncular
aras